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Safetv Information

Read, understand, and follow all safety information contained in the
“Product Safety Guide” and in the “Operator’s Guide” prior to using
the X64 Multimedia Projector. Service personnel must also read and
understand the safety information contained in the “Service Manual”.
Retain these instructions for future reference.

Intended Use

The 3M™ Multimedia Projector X64 was designed, built and tested for use
indoors, using 3M brand lamps, 3M brand ceiling mount hardware and nominal

local voltages. This projector is not intended for household use or use by children.

The use of other replacement lamps, outdoor operation or different voltages has
not been tested and could damage the projector or peripheral equipment and/or
create a potentially unsafe operating condition.

Explanation of Signal Words and Symbols in Safety Labels and Instructions

WARNING: Indicates a potentially hazardous situation, which if not
avoided, could result in death or serious injury.
CAUTION: Indicates a potentially hazardous situation, which if not

avoided, may result in minor or moderate injury.

Warning: Hazardous Voltage

Warning: Hazardous High Temperature

Warning: High Pressure

Attention: Refer to Safety Instructions in Guides

> B B>
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A WARNING

To reduce the risk associated with choking:
- Keep the battery away from children and pets.

To reduce the risk associated with exposure to hazardous voltage:

- Disconnect power cord when the projector is not in use, during lamp
replacement, and while cleaning.

- Do not remove any screws other than those specified in the lamp replacement
instructions.

- Do not store or operate this projector in wet environments.

- Do not modify this projector.

- Do not attempt to service the projector - there are no user serviceable parts,
other than the lamp cartridge, inside the projector. Contact a 3M authorized
service provider for service.

- Do not allow water or other liquids to enter the projector.

To reduce the risk associated with environmental contamination due to
mercury in the projection lamp:
- Dispose of lamp cartridge in accordance with applicable federal, state and local regulations.
- The lamp in this product contains mercury. Dispose of projection lamp in a manner
that is consistent with your local hazardous waste regulations for mercury.
- Forrecycling and disposal information, contact your respective governmental
agencies.
In U.S., contact 1-800-328-1371 (3M US) or the Electronic Industries Alliance at
www.lamprecycle.org
In Canada, contact 1-800-364-3577 (3M Canada)

To reduce the risk associated with exposure to hazardous voltage and/or fire:
- Replace power cord if damaged.

- Contact a 3M authorized service provider if the projector becomes damaged.

- Use a grounded extension cord with a rating at least equal to that of the projector.
- Connect this projector to a grounded outlet.

To reduce the risk associated with hazardous voltage, impact, tripping, and
intense visible light:
- Do not use this projector around unsupervised children.

To reduce the risk associated with hot surface of lamp cartridge:
- Unplug the projector from the electrical outlet and allow the lamp to cool for 45
minutes before replacing the lamp.

To reduce the risk associated with a ruptured lamp:

- Always handle the fragile lamp module with care.

- Remove the projector from the ceiling or wall mount before replacing the lamp.

- Use care when replacing the lamp module in the event of a lamp rupture - small
glass particles and small amounts of mercury may be present.

- Ventilate the area where the lamp rupture occurred.

- Wear safety goggles and gloves when cleaning up ruptured lamp debris.

- Carefully collect the ruptured lamp debris in a closed container and dispose of
the container and the expired lamp module in accordance with federal, state,
and local regulations.

- Wash your hands thoroughly after handling ruptured lamp debris.

- Replace the lamp module when the lamp replacement message appears.

- Never replace the lamp module with a previously used lamp module.
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A CAUTION

* To reduce the risk associated with environmental contamination:
- Dispose of exhausted batteries in accordance with applicable federal, state, and
local regulations.

e Toreduce the risk associated with explosion, and/or chemicals from a leaking
batteries:
- Use only with battery type AA.
- Orient the battery's plus (+) and minus (-) terminals of the batteries according to
the markings found on the remote control.
- Do not leave the battery in the remote for an extended period of time.
- Do not heat, disassemble, short, recharge, or expose to fire or high temperature.
- Do not carry batteries loose in your pocket or purse.
- Avoid eye and skin contact in the event that battery would leak.
- Do not mix used and new batteries.
- Obey the local laws on disposing the battery.

* To reduce the risk associated with the impact of a falling projector:
- Use only the 3M™ brand wall/ceiling mounting hardware kit if wall or ceiling
mounting is desired.
- Installation of the 3M™ wall/ceiling kit must only be performed by qualified personnel.
- Adhere strictly to the proper installation procedure as outlined in the installation
instructions when installing the 3M™ wall/ceiling kit.
- Always operate the unit on a flat, sturdy, and horizontal surface.

* To reduce the risk associated with intense visible light:
- Avoid looking directly into the projector lens while the lamp is on.

¢ To reduce the risk associated with tripping and/or impact:
- Position the power cord and data cable so that they cannot be tripped over.

ENGLISH
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Important Note

1.
2.

© ®

10.

11.
12.

13.

14.

15.

Always open the lens shutter or remove lens cap when the projection lamp is on.
To avoid premature lamp failure, do not change the mounting position of the
projector (desktop ceiling mount or ceiling desktop mount) and continue to use the
same lamp.

To avoid reduced lamp life, do not touch projection lamp with bare fingers.

To avoid reduced image quality, do not touch projection lens or other internal
optical components.

Do not use detergents, chemicals, or any spray liquids for cleaning this unit, other
than those referred to in the “Operator's Guide”.

For maximum lamp life, do not strike or drop, improperly handle, or scratch the
lamp glass. Also, do not install an old or used lamp.

Keep air filter clean. Refer to the cleaning instructions contained in the “Operator’s
Guide”.

Keep all ventilation openings free of any obstructions.

In some countries, the line voltage is NOT stable. This projector is designed to
operate safely within a bandwidth of 100 to 120 volts / 220 to 240 volts (50 to 60
Hz) £10%, but could fail if power drops or surges of +10 volts occur. In these high-
risk areas, it is recommended to install a power stabilizer unit.

Do not block intake or exhaust air vents. This will cause the projector to over heat
and shut down.

Do not place the projector in direct sunlight or near a hot object such as a heater.
To prevent damaging the projector, always hold the projector whenever using the
elevator buttons to adjust the elevator feet.

Use the accessory cable or a designated-type cable for the connection. Some
cables have to be used with core set. A too long cable may cause certain picture
degradation. Please consult with your dealer for details. For cables that have a
core only at one end, connect the core to the projector.

Make sure that you connect devices to the correct port. Incorrect connection may
result in malfunction and/or damage to the device and/or projector.

Do not place the projector in the side/front/rear-up position, except care of the air
filter.
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Product Safety Labels

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LANP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN 1T 1S HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LANP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LODSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ms>) TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW NARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHE LE CORDON 0'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER LANPOULE.
LAISSEL REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRULER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE NODE 0'EMPLOL RETIREZ SEULEMENT LES S MARQUEES AVEC UNE FLECHE (wsb») POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-MENE. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLANPE DEN P AUSSCHALTEN UND AUS DER

ABIIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLOHLAMPE NICHT BEROHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (msp») NARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LANPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE SI DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA, PRIMA DI SOSTITUIRE LA LAMPADA, ASPETTARE CHE S RAFFREDDI (ALWENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA $I CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS| LA MANO. UNA LANPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO  CALDA PUD ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (ms>) PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION )

PARA REEMPLAZAR LA LANPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACIGN DEL TOMACORRIENTE,
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL NENOS UNOS 45 NINUTOS). S
TOCA LA LANPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS, LA LAMPARA DE ALTA PRESIGN, CUANDO
ESTA CALENTE, PUEDE EXPLOTAR 1 NO ES MANIPULADA DEBIDANENTE. CONSULTE LA GUiA DEL USUARID.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA () PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCIGN DE LA
LANPARA Y L EXTRAER LA LANPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR S0LO LOS TORNILLOS

MARCADOS CON LA FLECHA, 0129981

© 3M 2007
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Lamp Operation:

The following symptoms may indicate a lamp in need of replacement:
* LAMP indicator lights up red.

A WARNING

* To reduce the risk associated with environmental contamination due to

mercury in the projection lamp:

- Dispose of lamp cartridge in accordance with applicable federal, state and local regulations.

- The lamp in this product contains mercury. Dispose of projection lamp in a manner
that is consistent with your local hazardous waste regulations for mercury.

- Forrecycling and disposal information, contact your respective governmental
agencies.
In U.S., contact 1-800-328-1371 (3M US) or the Electronic Industries Alliance at
www.lamprecycle.org
In Canada, contact 1-800-364-3577 (3M Canada)

Display Lamp Operation Hours
To determine the lamp operation hours, follow these steps:

1. While the projector is running, press the MENU button on the remote control.
Choose the “OPTION” using the ¥ button, and press the P> button or the ENTER button.
Choose the “LAMP TIME” using the ¥ button.

2. The operating time of the lamp will be displayed.
The lamp time is the time counted after the last resetting.

V Note
Please reset the lamp time only when you have replaced the lamp, for a suitable
indication about the lamp.

Reset Lamp Hours

(1) Press the MENU button to display a menu. Only when the EASY MENU has appeared,
please perform the next step (2).

(2) Point at the “Go To Advance Menu ...” in the menu using V¥ /A button, then press the
» button.

(3) Point at the “OPTION” in the left column of the menu using ¥ /A button, then press
the P button.

(4) Point at the LAMP TIME” using V/A button, then press the » button. A dialog will
appear.

(5) Press the A button to select “RESET” on the dialog. It performs resetting the lamp
time.

10 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide © 3M 2007



Replacing Lamp

The glass lamp used in this projector contains small amounts of mercury and operates at
high pressure and at high temperature and may unexpectedly shatter. Each lamp has a
different lifetime and can fail in different ways, including a rupture with a loud bang or
simply burn out. In the event of a lamp rupture, be sure to follow the instructions.

A WARNING

* To reduce the risk associated with exposure to hazardous voltage:

- Disconnect power cord when the projector is not in use, during lamp replacement,
and while cleaning.

- Do not remove any screws other than those specified in the lamp replacement instructions.

- Do not attempt to service the projector - there are no user serviceable parts, other
than the lamp cartridge, inside the projector. Contact a 3M authorized service
provider for service.

* To reduce the risk associated with hot surface of lamp cartridge:

- Unplug the projector from the electrical outlet and allow the lamp to cool for 45
minutes before replacing the lamp.

* To reduce the risk associated with a ruptured lamp:

- Always handle the fragile lamp module with care.

- Remove the projector from the ceiling or wall mount before replacing the lamp. In
the case of a lamp rupture, small glass particles could fall out when the lamp door
is opened or the projector is tilted.

- Use care when replacing the lamp module in the event of a lamp rupture - small
glass particles and small amounts of mercury may be present.

- Ventilate the area where the lamp rupture occurred.

- Wear safety goggles and gloves when cleaning up ruptured lamp debris.

- Carefully collect the ruptured lamp debris in a closed container and dispose of
the container and the expired lamp module in accordance with federal, state, and
local regulations.

- Wash your hands thoroughly after handling ruptured lamp debris.

- Replace the lamp module when the lamp replacement message appears.

- Never replace the lamp module with a previously used lamp module.

* To reduce the risk associated with environmental contamination due to
mercury in the projection lamp:

- Dispose of lamp cartridge in accordance with applicable federal, state and local regulations.

- The lamp in this product contains mercury. Dispose of projection lamp in a manner
that is consistent with your local hazardous waste regulations for mercury.

- For recycling and disposal information, contact your respective governmental
agencies.

In U.S., contact 1-800-328-1371 (3M US) or the Electronic Industries Alliance at
www.lamprecycle.org
In Canada, contact 1-800-364-3577 (3M Canada)

ENGLISH

Important Note:

If the lamp breaks soon after the first time it is used, it is possible that there are electrical problems
elsewhere besides the lamp. If this happens, contact your local dealer or a service representative.
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\ Note
For maximum lamp life, do not strike or drop, improperly handle, or scratch the lamp glass.
Also, do not install an old or previously used lamp.

T
&
-
)
z
w

1. Remove lamp access door: Loosen the lamp door screw (marked by arrow) (1) and then slide
the lamp door to the side to remove it. (2)

2. Retaining screws: Use a screwdriver to unscrew the lamp module retaining screws (marked by
arrow). (3)

\ Note
All lamp module screws must be loosened. These screws are self-containing screws that
cannot be removed from the lamp module or access door.

3. Remove lamp module: Slowly pick up the lamp module by the handles. (4)

4. Insert lamp module: Carefully insert (4) the new lamp module. Ensure that it is fully seated.
Tighten the lamp module retaining screws (3) to secure the lamp module in place.
Optional Lamp: 78-6969-9917-2 (Contact 3M Customer Service.)
Slide the lamp door (2) back in place and firmly fasten the lamp door a screw. (1)

\ Note
Reset the lamp operation hours. See “Reset Lamp Hours” for details.

(3) Screws

(4) Handle

(2) Lamp access door

12 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide © 3M 2007



Remote control

Putting batteries

Please load the batteries before using the remote control. If the remote control starts to malfunction, replace
the batteries. If you will not use the remote control for an extended period, remove the batteries from the
remote control and store them in a safe place.

1. Slide back and remove the battery cover in the
direction of the arrow.

2. Align and insert the two AA batteries according to
their plus and minus terminals as indicated in the
remote control.

3. Replace the battery cover in the direction of the

arrow

and snap it back into place.

AWARNING

* Always handle the batteries with care and use them only as directed. Improper use
may result in battery explosion, cracking or leakage, which could result in fire, injury
and/or pollution of the surrounding environment.:

Besure to use only the batteries specified. Do not use batteries of different types
at the same time. Do not mix a new battery with used one.

Make sure the plus and minus terminals are correctly aligned when loading a battery.

Keep a battery away from children and pets.
Do not recharge, short circuit, solder or disassemble a battery.

Do not allow a battery in a fire or water. Keep batteries in a dark, cool and dry place.

If you observe battery leakage, wipe out the battery residue and replace the battery.
If the residue adheres to your body or clothes, rinse well with water immediately.
Obey the local laws on disposing the battery.

© 3M 2007
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Warranty

LIMITED WARRANTY

This product will be free from defects in material and manufacture for a period of three (3) years from the date of purchase,
subject to the following limitations. The following are exclusions to the above listed warranty or are subject to a different
warranty as set forth below:

(a) The warranty for lamps that are included as original equipment in the projectors is for parts only and is effective for a period
of 90 days after the date of purchase of the projector or 180 hours of lamp usage,whichever occurs first.

(b) The warranty period for LCD panels (including polarizers) is either 3 years from the date of purchase of the projector or
2500 hours of projector usage,whichever occurs first.If within 3 years from the date of purchase of the projector,the LCD panel
requires replacement and is otherwise eligible for warranty coverage,but the projector has exceeded 2500 hours of usage, the
3M warranty will cover the cost of labor,but not the cost of parts that require replacement.

(c) 3M Digital Projectors are designed to operate in a typical indoor environment. Product Warranty is void if used outside of
the following circumstances:

* 100V -240V AC,50/60 Hz

* 16 °to 29 °C (60 °to 85 °F)

* 10 —80%RH (without condensation)

* 0 —1828m (0 —6000 feet) above sea level

* The ambient operating environment should be free of airborne smoke, grease, oil and other contaminates that can effect the
operation or performance of the projector.

(d) The warranty will be void if you repair or modify the 3M Digital Projector or you otherwise damaged the product due to
misuse, neglect, mishandling or other abuse.

LIMITATION OF LIABILITY

THE FOREGOING WARRANTY IS MADE IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES, EXPRESSED OR IMPLIED, AND 3M
SPECIFICALLY DISCLAIMS ANY IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTIBILITY AND FITNESS. 3M SHALL NOT BE
LIABLE FOR ANY DAMAGES, DIRECT, CONSEQUENTIAL, OR INCIDENTAL, ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY
TO USE THIS PRODUCT.

Important: The above warranty shall be void if the customer fails to operate product in accordance with 3M’s written
instructions. This warranty gives you specific legal rights and you may have other rights which vary from state to state.

FCC STATEMENT - CLASS B: This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy, and if not installed and
used in accordance with the instruction manual may cause interference to radio communications. It has been tested and found to
comply with the limits for a Class “B” computing device pursuant to Subpart B of Part 15 of the FCC Rules, which are designed
to provide reasonable protection against such interference when operated in a residential installation.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

INSTRUCTIONS TO USERS: This equipment complies with the requirements of FCC equipment provided that the following
conditions are met. The cables may have to be used with the core set to the projector side. Use the cables which are included with
the projector or specified.

Note: Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s authority to
operate the equipment.

EEC STATEMENT: This machine was tested against the 89/336/EEC (European Economic Community) for EMC (Electro

Magnetic Compatibility) and fulfills these requirements.

* This machine was tested against the 73/23/EEC (European Economic Community) for LVD (Low Voltage Directive) and fulfills these requirements.

» This product is compliant with EU Directive 2002/95/EC (Restriction of Hazardous Substances in Electrical and Electronic
Equipment), as amended by Commission Decision 2005/618/EC on maximum concentration values.

» This product is compliant with EU Directive 2002/96/EC on Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE).

Video Signal Cables: Double shielded coaxial cables (FCC shield cable) must be used and the outer shield must be connected
to the ground. If normal coaxial cables are used, the cable must be enclosed in metal pipes or in a similar way to reduce the
interference noise radiation.

Video Inputs: The input signal amplitude must not exceed the specified level.

PATENTS, TRADEMARKS & COPY RIGHTS

IBM is a registered trademark of International Business Machines Corporation. Apple Macintosh and Apple Powerbook
are registered trademarks of Apple Computer, Inc. Microsoft and Windows 95 & Windows 98 are registered trademarks, and
Windows and Windows for Workgroups are trademarks of the Microsoft Corporation. Toshiba is a registered trademark of
Toshiba Corporation. Kensington is a trademark of Kensington Corporation. All other products are trademarks or registered
trademarks of their respective companies.
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Mesures de sécurité

Lisez, assimilez et respectez les mesures de sécurité contenues dans le
“Guide de sécurité du Produit” et dans le “Guide de I’Opérateur” avant
d’utiliser le X64 Projecteur multimédia. Le personnel préposé a

I’entretien doit aussi lire et assimiler les mesures de sécurité contenues
dans le “Manuel d’entretien”. Conservez ces instructions pour pouvoir les
consulter par la suite.

FRANCAIS

UTILISATION

Le projecteur multimédia X64 de 3M™ a été congu, construit et testé pour une
utilisation en salle, avec des lampes de marque 3M, du matériel de suspension
plafonniere de marque 3M et des tensions locales nominales. Ce projecteur n'est
pas destinée a une utilisation domestique. L utilisation du projecteur avec
d’autres lampes de remplacement, en plein air ou avec des tensions différentes,
n’a pas éteé testée et risque d’'endommager le projecteur ou I'équipement
périphérique et/ou de créer des conditions d’utilisation potentiellement
dangereuses.

Explications concernant les expressions et symboles relatifs aux
signaux dans Labels et instructions relatifs a la sécurité

AVERTISSEMENT: Indique une situation de danger potentiel, suscep-
tible de provoquer la mort ou de graves blessures
si elle n'est pas évitée.

PRUDENCE: Indique une situation de danger potentiel,
susceptible de provoquer des blessures plus ou
moins graves si elle n'est pas évitée.

Avertissement : Présence de tensions dangereuses

Avertissement : Haute température

Avertissement : Haute pression

Attention: Consultez les Mesures de sécurité des
Guides

s did b
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A AVERTISSEMENT

* Pour réduire tout risque d’étouffement:
- Eloigner la batterie des enfants et des animaux domestiques.

* Pour réduire tout risque d'exposition a la tension dangereuse:

- Deébrancher le cordon d’alimentation quand le projecteur n'est pas en service,
pendant le remplacement de la lampe et durant le nettoyage.

- N'enlever aucune vis autres que celles indiquées dans les instructions pour le
remplacement de la lampe.

- Ne pas ranger ou opérer ce projecteur dans des endroits humides.

- Ne pas modifier ce projecteur.

- Ne pas essayer d'effectuer le service de ce projecteur — il ne contient aucune piéce utile
pour I'utilisateur autre que la cartouche de la lampe, a l'intérieur du projecteur. Entrer en
contact avec un fournisseur de service autorisé par 3M pour faire effectuer le service.

- Ne pas laisser I'eau ou autres liquides pénétrer dans le projecteur.

* Pour réduire une éventuelle contamination de I’environnement due au mercure
de la lampe de projection, prendre les précautions suivantes :
- Se débarrasser de la cartouche de la lampe selon les réglements fédéraux
applicables, de I'Etat et les réglements locaux.
- Eliminez les lampes de projection conformément aux réglements locaux sur
I'élimination des déchets dangereux relatifs au mercure.
Aux Etats-Unis, appeler le 1-800-328-1371 (3M US) ou contacter I'Electronic
Industries Alliance a www.lamprecycle.org
Au Canada, contacter le 1-800-364-3577 (3M Canada)
e Pour réduire tout risque d'exposition a la tension dangereuse et/ou d’incendie:
- Remplacer le cordon d’alimentation s’il est endommagé.
- Entrer en contact avec un fournisseur de service autorisé par 3M si le projecteur
est endommageé.
- Utiliser un cable de rallonge mis a la masse ayant une spécification équivalente
au moins a celle du projecteur.
- Connecter le projecteur a une sortie de mise a la masse.
* Pour réduire tout risque de tension dangereuse, d'impact, de déclenchement et
d’exposition intense a la lumiére:
- Ne pas utiliser le projecteur sans surveillance en présence des enfants.
* Pour réduire tout risque de contact avec la surface brilante de la cartouche de la lampe:
- Deébrancher le projecteur de la prise électrique et laisser la lampe se refroidir
pendant 45 minutes avant de la remplacer.
e Pour réduire tout risque de rupture de la lampe:
- Toujours manipuler le module fragile de la lampe avec soin.
- Enlever le projecteur du plafond ou du support du mur avant de remplacer la lampe.
- Prendre soin lorsque I'on remplace le module de la lampe en cas de sa rupture.
- De petites particules de verre et un peu de mercure peuvent étre présents.
- Aérer 'emplacement ou la rupture de la lampe s'est produite.
- Porter des lunettes et gants de protection lorsque 'on élimine les débris de la lampe.
- Rassembler soigneusement les débris de la lampe dans un récipient fermé et
se débarrasser du récipient et du module de la lampe dont la date de service a
expiré, en observant correctement les reglements locaux.
- Laver ses mains soigneusement apres avoir manipulé les débris de la lampe.
- Remplacer le module de la lampe quand le message de rechange de la lampe apparait.
- Ne jamais remplacer le module de la lampe par un module utilisé précédemment.
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APRUDENCE

e Pour réduire tout risque de contamination de I'environnement:
- Se débarrasser des batteries usées conformément aux réglementations
applicables en vigueur.

e Pour réduire tout risque d'explosion et/ou de fuite des substances chimiques

des batteries:

- Utiliser seulement avec des piles de type AA..

- Orienter les bornes plus (+) et moins (-) des bornes des batteries selon les
indications qui se trouvent sur la télécommande.

- Ne pas laisser la batterie a I'extérieur pendant une période prolongée.

- Ne pas chauffer, démonter, court-circuiter, recharger ou exposer la batterie a la
feu ou haute température

- Ne pas transporter avec négligence les batteries dans sa poche ou son sac.

- Eviter tout contact avec les yeux et la peau au cas ou la batterie présente une fuite.

- Ne pas mélanger les batteries vieilles avec celles neuves.

- Respectez la législation locale en matiére d'élimination des piles de batterie.

FRANCAIS

* Pour réduire tout risque d'impact d'un projecteur en chute:

- Utiliser seulement le kit du matériel de support au mur/plafond de la marque
3M™ sj le support au mur ou au plafond est nécessaire.

- L'installation du kit de support au mur/plafond de la marque 3M™doit étre
effectuée seulement par un personnel qualifié.

- Respecter rigoureusement la méthode d'installation appropriée conformément
aux instructions d'installation lorsque I'on monte le kit de support au mur/
plafond de la marque 3M™,

- Toujours utiliser I'appareil sur une surface plate, solide et horizontale.

* Pour réduire tout risque de lumiére visible intense:
- Eviter de regarder directement dans I'objectif du projecteur pendant que la
lampe est allumée.

* Pour réduire tout risque de déclenchement inattendu et/ou d'impact:
- Placer le cordon d’alimentation et celui des données de sorte que I'on ne
marche pas dessus.
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Note importante

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Toujours ouvrir I'obturateur de I'objectif ou enlever le capuchon de I'objectif quand la
lampe de projection est allumée.

Pour éviter tout défaut prématuré de la lampe, ne pas modifier la position de
montage du projecteur (montage plafond—bureau ou montage bureau—plafond) et
ne pas continuer a utiliser cette méme lampe.

Pour éviter de réduire la durée de service de la lampe, ne pas toucher la lampe de
projection avec les doigts exposés.

Pour éviter de détériorer la qualité de I'image, ne pas toucher I'objectif de projection
ou autres composants optiques internes.

Ne pas utiliser de détergents, produits chimiques ou liquides de vaporisation pour
nettoyer cette appareil, autres que ceux mentionnés dans le Guide de L'opérateur.
Pour une durée de service maximum de la lampe, ne pas cogner ou laisser tomber,
manipuler incorrectement ou rayer le verre de la lampe. En outre, ne pas installer
une lampe vieille ou usée.

Maintenir le filtre a air bien propre. Se référer aux instructions de nettoyage
contenues dans le Guide de L'opérateur.

Maintenir toutes les ouvertures de ventilation exemptes d’obstructions.

Dans certains pays, la tension secteur n'est pas stable. Ce projecteur est congu
pour fonctionner sans risque sur une largeur de bande de 100 a 120 volts/220 a
240 volts (50 a 60 hertz) £10%, mais pourrait ne pas fonctionner normalement si
une baisse de l'alimentation ou des montées subites de 10 volts se produisent.
Dans ces localités a grands risques, il est recommandé d'installer une unité de
stabilisation de 'alimentation.

Ne pas bloquer les ouvertures de prise ou d'échappement a l'air libre. Ceci causera
une surchauffe du projecteur et une interruption de son fonctionnement.

Ne pas placer le projecteur a la lumiére directe du soleil ou I'approcher d'un objet
chaud tel que radiateur.

Pour éviter dendommager le projecteur, toujours saisir le projecteur toutes les fois
que l'on utilise les ajusteurs de pied pour ajuster les pieds de I'élévateur.

Utiliser le cable accessoire ou un cable de type spécifié pour le raccordement.
Certains cébles doivent étre utilisés avec groupe de noyau. Un céble trop long
peut causer une certaine dégradation de lI'image. Consultez dans ce cas votre
revendeur pour avoir plus de détails. Pour les cables qui présentent un noyau
seulement a une extrémité, connectez le noyau au projecteur.

S'assurer de bien connecter les dispositifs au port correct. Un raccordement
incorrect peut avoir comme conséquence un défaut de fonctionnement et/ou des
dommages au dispositif et/ou au projecteur.

Ne pas placer le projecteur dans une position latérale/frontale/arriére vers le haut,
sauf au cas ou I'on effectue la maintenance du filtre a air.

18
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Autocollants de sécurité sur le produit

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUN 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT S HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMIP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
INPROPERLY HANDLED. REFER TO USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ws>) T0 REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON 'ALIENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER LANPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRULER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES ANPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE 'EMPLOI. RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (w) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMIPE ET LA LAMPE ELLE-MEME. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLANIPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (INDERSTENS 45
WINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI ASSER BEHANDLUNG KANN DIE DRUCK LODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ws>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHET U ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE S| DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRIMA DI SOSTITUIRE LA LAMPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI, A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHID DI SCOTTARSI LA MANO UNA LAMPADA D
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZION
PER LUSO. SUITARE SOLAMENTE LE ITIINDICATE CON UNA FRECIA (wsf») PER RINUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MA NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION
PARA REEMPLAZAR LA LAMPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE.
'ANTES DE REENPLAZAR LA LAMPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 NINUTOS). S1
TOCA LA LAMPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS. LA LANPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR I NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARID.
DESTORNILLE SLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

QL29981
v
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Lampe

Fonctionnement de la lampe:

Les symptomes suivants peuvent indiquer qu’une lampe a besoin d’étre remplacée :
* Le voyant LAMPE devient rouge.
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A AVERTISSEMENT

e Pour réduire une éventuelle contamination de I’environnement due au mercure

de la lampe de projection, prendre les précautions suivantes :

- Se débarrasser de la cartouche de la lampe selon les réglements fédéraux
applicables, de I'Etat et les réglements locaux.

- Eliminez les lampes de projection conformément aux réglements locaux sur
I'élimination des déchets dangereux relatifs au mercure.
Aux Etats-Unis, appeler le 1-800-328-1371 (3M US) ou contacter I'Electronic
Industries Alliance a www.lamprecycle.org
Au Canada, contacter le 1-800-364-3577 (3M Canada)

Affichage des heures de fonctionnement de la lampe
Pour déterminer les heures de fonctionnement de la lampe, suivez ces étapes :

1. Lorsque le projecteur est en marche, appuyer sur le touche MENU de la télécommande.
Sélectionner le “OPT.” en utilisant le touche V¥, et appuyant sur le touche » ou sur le
touche ENTER. Sélectionner le “TEMPS LAMPE.” en uitilisant le touche V.

2. Ladurée de fonctionnement de la lampe s’affiche.

Le temps lampe est le temps compté a partir de la derniére remise a zéro de 1’horloge de
lampe.

v Remarque
Ne réinitialisez le temps lampe que lorsque vous avez remplacé la lampe. De cette fagon,
vous aurez une information correcte sur cette lampe.

Remise a zéro des heures de fonctionnement de la lampe

(1) Appuyer sur la touche MENU pour afficher un menu.
Attendez que MENU COURT se soit affiché pour passer a 1’étape suivante (2).

(2) Mettez vous sur “Vers Menu Détaillé...” dans le menu, a ’aide de la touche ¥/ A, puis
appuyer sur la touche .

(3) Mettez vous sur “OPT. ” dans la colonne de gauche du menu a 1’aide de la touche V/A,
puis appuyer sur la touche ».

(4) Mettez vous sur TEMPS LAMPE a I’aide de la touche ¥/ A, puis appuyer sur la touche
» . Une boite de dialogue apparait.

(5) Appuyer sur la touche A pour sélectionner “REIN.”dans la boite de dialogue. Cela aura
pour effet de réinitialiser le TEMPS LAMPE.
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Comment remplacer la lampe

La lampe de verre utilisée dans ce projecteur contient une petite quantité de mercure et fonctionne
a haute pression et a température élevee. Elle peut se briser de fagon inattendue. Chaque lampe
présente une durée de service différente et peut ne pas fonctionner de différentes manieres, y
compris en cas de rupture avec un coup fort ou simplement en grillant. En cas d'une rupture de la
lampe, s’assurer de suivre correctement les instructions données.

A AVERTISSEMENT

e Pour réduire tout risque d'exposition a la tension dangereuse:

- Deébrancher le cordon du secteur quand le projecteur n'est pas en service,
pendant le remplacement de la lampe et durant le nettoyage.

- N'enlever aucune vis autres que celles indiquées dans les instructions pour le
remplacement de la lampe.

- Ne pas essayer d'effectuer le service de ce projecteur — il ne contient aucune
piece utile pour I'utilisateur autre que la cartouche de la lampe, a l'intérieur du
projecteur. Entrer en contact avec un fournisseur de service autorisé par 3M
pour faire effectuer le service.

e Pour réduire tout risque de contact avec la surface chaude de la cartouche de
la lampe:
- Débrancher le projecteur de la prise de sortie électrique et laisser la lampe se
refroidir pendant 45 minutes avant de la remplacer.

e Pour réduire tout risque de rupture de la lampe:

- Toujours manipuler le module fragile de la lampe avec soin.

- Enlever le projecteur du plafond ou du support du mur avant de remplacer la
lampe.Dans le cas d'une rupture de la lampe, de petites particules de verre
pourraient tomber quand la porte de la lampe est ouverte ou le projecteur est
incliné.

- Faire bien attention lorsque I'on remplace le module de la lampe en cas de
rupture de la lampe - de petites particules de verre et un peu de mercure peuvent
étre présents.

- Aérer 'emplacement ou la rupture de la lampe s'est produite.

- Porter des lunettes et gants de protection lorsque I'on enléve les débris de la lampe.

- Rassembler soigneusement les débris de la lampe dans un récipient fermé et
se débarrasser du récipient et du module de la lampe dont la date de service a
expiré, en observant correctement les réglements locaux.

- Laver vos mains soigneusement apres avoir manipulé les débris de la lampe.

- Remplacer le module de la lampe quand le message de rechange de la lampe
apparait.

- Ne jamais remplacer le module de la lampe par un module utilisé précédemment.

e Pour réduire une éventuelle contamination de I’environnement due au mercure

de la lampe de projection, prendre les précautions suivantes :

- Se débarrasser de la cartouche de la lampe selon les réglements fédéraux
applicables, de I'Etat et les réglements locaux.

- Eliminez les lampes de projection conformément aux réglements locaux sur
I'élimination des déchets dangereux relatifs au mercure.
Aux Etats-Unis, appeler le 1-800-328-1371 (3M US) ou contacter I'Electronic
Industries Alliance a www.lamprecycle.org
Au Canada, contacter le 1-800-364-3577 (3M Canada)

FRANCAIS

Note importante:

Si la lampe se rompt immédiatement aprés avoir été utilisée pour la premiére fois, il est possible qu'il
y ait des problémes électriques ailleurs a part la lampe. Si ceci se produit, contactez votre revendeur
local ou un technicien.
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v Remarque
Pour obtenir la durée de vie maximale de la lampe, ne frappez pas sur le verre, ne le manipulez
pas et ne I'égratignez pas lorsqu’il est chaud. D’aut re part, ne remplacez pas la lampe par une
lampe usagée ou précédemment utilisée.

1. Retirez la porte d’accés de la lampe : Desserrer la vis du couvercle de la lampe (indiquée par
une fleche)(1), puis faire glisser ce couvercle sur le c6té pour le retirer. (2)

2. Vis de retenue : Utilisez un tournevis pour retirer les vis de retenue du module de la lampe
(indiquées par une fleche). (3)
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v Remarque
Toutes les vis du module de la lampe doivent ét re dévissées. Ces vis sont des vis incorporés
et ne peuvent pas étre retirées du module de la lampe ni de la porte d’acces.

3. Retirez le module de lampe : Sortez doucement du module de lampe par les poignées. (4)
4. Insérez le module de lampe : Insérez le nouveau module de lampe (4) avec précaution.
Assurez-vous qu’il est bien installé. Serrez les vis de retenue du module de lampe (3) pour
assurer la bonne mise en place du module.
Lampe optionnelle: 78-6969-9917-2 (Contactez 3M Service Apres-Vente.)
Remettre le couvercle de la lampe(2) en position en le faisant glisser et serrer fermement la vis du
couvercle. (1)

Y Remarque
Remettez a zéro les heures de fonctionnement de la lampe. Reportez-vous a la
section “Remise a zéro les heures de fonctionnement de la lampe”.

(3) Vis

(1) Vis (2) Porte de I'accés de la (4) Poignées
lampe
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Télécommande

Mise en place des piles

Installer les piles avant d’utiliser la télécommande. Remplacer les piles quand la télécommande commence
a montrer des signes de dysfnctionnement. Retirer les piles de la télécommande et les ranger dans un lieu
sUr si vous n’avez pas I’intension d’utiliser la télécommande pendant une période de temps prolongée.

1. Faire glisser et enlever le couvercle des piles dans
la direction de la fleche.

2. Ins érez les deux piles AA en alignant correctement
leurs bornes positives et négatives par rapport aux
indications inscrites sur la télécommande.

3. Rep lacer le couvercle des piles dans la direction de
la fleche en le poussant jusqu'au déclic.

A AVERTISSEMENT

*  Manipulez toujours les piles avec soin et utilisez-les uniquement de la maniére indiquée.
Une mauvaise utilisation des piles comporte un risque d'explosion, de fissuration ou de
fuite, pouvant causer une blessure et/ou polluer I'environnement immeédiat.:

- Assurez-vous que vous utilisez bien les piles spécifiées. N'utilisez pas ensemble des
piles de type différent. N'utilisez pas ensemble des piles usagées et des piles neuves.

- Lorsque vous insérez les piles, assurez-vous que leurs bornes négatives et positives
sont alignées dans le bon sens.

- Rangez les piles dans un endroit hors de portée des enfants et des animaux domestiques.

- Ne pas recharger, court-circuiter, souder ou démonter les piles.

- Evitez le contact des piles avec le feu ou 'eau. Conservez les piles dans un endroit
sombre, frais et sec.

- Siune pile coule, essuyez le liquide et remplacez la pile. En cas de contact du liquide écoulé
avec le corps ou les vétements, rincez immédiatement la partie atteinte avec de I'eau.

- Respectez la [égislation locale en matiére d'élimination des piles de batterie.

FRANCAIS
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Garantie

GARANTIE LIMITEE

3M garantit ce produit contre tout défaut inhérent a la fabrication et aux matériaux employés, pour une période de trois (3) ans a
compter de la date d’achat, et dans le cadre des conditions limitatives décrites ci-apres. Ces restrictions sont une liste de garanties
exclues de la liste ci-dessus, ou font I’objet de garanties différentes comme explicité ci-dessous:

(a) La garantie des lampes standard qui font partie de I’équipement du vidéoprojecteur couvre uniquement les pieces; elle est
valable pour la premiére période arrivant a échéance, soit 90 jours ou 180 heures, a compter de la date d’achat du projecteur.

(b) La garantie des panneaux LCD (y compris les polariseurs) est valable pour la premiére période arrivant a échéance, a compter
de la date d’achat du projecteur: soit trois (3) ans ou 2500 heures d’utilisation. Si dans les trois années qui suivent I’achat du
projecteur, le panneau LCD demande a étre remplacé et qu’il a donc qualité d’étre couvert par la garantie, mais que le projecteur a
été utilisé plus de 2500 heures, la garantie de 3M portera sur la main d’oeuvre, mais ne couvrira pas le colit des piéces a remplacer.
(c) Les projecteurs numérique 3M sont congus pour fonctionner a I’intérieur de locaux dans 1’environnement type décrit ci-
dessous. La garantie ne s’appliquera pas si le projecteur est utilisé dans des conditions différentes:

* CA 100V-240V, 50/60 Hz

*16°a29°C

* Taux hygrométrique: 10-80%RH (absence de condensation)

* 0-1828 m au dessus du niveau de la mer.

 L’environnement d’utilisation ne devra pas contenir de fumées dans I’air, ni étre porteur de graisses, huiles ou d’autres
contaminants qui pourraient affecter le bon fonctionnement ou les performances du projecteur.

(d) La garantie sera annullée si vous réparez ou modifiez le projecteur numérique 3M vous-méme ou s’il a été endommagé a cause
de fausses maneouvres, de négligences, d’une mauvaise utilisation ou d’autres traitements inadéquats.

LIMITES DE LA RESPONSABILITE

LA GARANTIE PRECEDENTE EST FAITE AU LIEU ET PLACE DE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, EXPLICITES

OU IMPLICITES, ET 3M DECLINE EN PARTICULIER TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE CAPACITE MARCHANDE ET
D’ADEQUATION A UN BUT PARTICULIER. 3M N’EST PAS RESPONSABLE POUR TOUS LES DOMMAGES, DIRECTS,
INDIRECTS OU CONSECUTIFS, INHERENTS A L’UTILISATION DE CE PRODUIT OU DUS AL’ INCAPACITE D’UTILISER
CE PRODUIT.

Remargue: La garantie ci-dessus sera annulée si le client n’utilise pas le produit conformément aux instructions écrites de 3M.
Cette garantie vous donne des droits légaux spécifiques et vous pouvez également avoir d’autres droits qui varient selon les états.

DECLARATION CEE: Cet appareil a été testé pour la norme 89/336/CEE (Communauté économique européenne) concernant
la compatibilité électromagnétique EMC et satisfait aux crite'res de cette norme.

« Cet appareil a été testé dans le cadre de la directive 73/23/CEE (Communauté Economique Européenne) pour LVD (relative au
matériel destiné a étre employé dans certaines limites de tension) et répond a ses criteres.

* Ce produit est conforme a la Directive 2002/95/CE du Parlement européen (relative a la limitation de l'utilisation de certaines
substances dangereuses dans les équipements électriques et électroniques) amendée par la décision de la Commission 2005/618/
EC aux fins de la fixation de valeurs maximales de concentration de certaines substances dans les équipements électriques et
électroniques.

* Ce produit est conforme a la Directive 2002/96/EC du Parlement Européen relative aux déchets d'équipements électriques et
électroniques (WEEE).

Cables de signal vidéo: Des cables blindés coaxiaux doubles (cébles blindés FCC) doivent étre utilisés et I’enveloppe blindée
extérieure doit étre connectée a la terre. Si des cables coaxiaux normaux sont utilisés, ils doivent étre protégés dans des tubes
métalliques, ou équivalent, pour réduire la propagation des interférences.

Entrées vidéo: L’amplitude du signal d’entrée ne doit pas dépasser le niveau spécifié.
INFORMATIONS SUR LES MARQUES / DROITS D'AUTEUR

IBM est une marque déposée de International Business Machines Corporation. Apple Macintosh ct Apple Powerbook
sont des marques déposées de Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 ct Windows 98 sont des marques déposées et

Windows et Windows pour Workgroups sont des marques de Microsoft Corporation. Toshiba est une marque déposée de
Toshiba Corporation. Kensington est une marque de Kensington Corporation. Tous les autres produits sont des marques ou
des marques déposées de leurs sociétés respectives.
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Sicherheitsanweisungen

Lesen und befolgen Sie alle Sicherheitsanweisungen, die in den
Handbiichern ,,Sicherheitsanleitung des Gerats“ und ,,Bedienungsanleitung
“ aufgefiihrt sind, ehe Sie den Multimediaprojektor X64 verwenden. Fiir
Servicemitarbeiter gilt das Gleiche fiir das ,,Wartungshandbuch®. Verwahren
Sie alle Unterlagen fiir spater auf.

ZWECKBESTIMMUNG

Der 3M™- Multimedia-Projektor X64 ist fir den Einsatz in Gebduden mit
3M- Markenlampen, 3M- Decken montagevorrichtungen und mit drtlichen
Nennspannungen konzipiert, gebaut und gepruft. Dieser Projektor ist nicht
fur den Privatgebrauch vorgesehen. Die Verwendung von Lampen anderer
Hersteller, der Betrieb im Freien oder mit anderen Spannungen wurde nicht
gepruft und kannu. U. den Projektor oder die Peripheriegerate beschadigen
und/oder einen potentiell gefdhrlichen Betriebszustand hervorrufen.

DEUTSCH

Erklarung der Signalwérter und Symbole in Sicherheitsschildern und Anweisungen

WARNUNG: Weist auf eine mégliche gefahrliche Situation hin, die,
wenn sie eintritt, zum Tod oder zu schweren
Verletzungen fihren kann.

VORSICHT: Weist auf eine mdgliche gefahrliche Situation hin, die,
wenn sie eintritt, zu leichten bis mittleren Verletzungen
fuhren kann.

Warnung: Gefahrliche Spannung

Warnung: Gefahrliche hohe Temperatur

Warnung: Hochdruck

Achtung: Siehe Sicherheitsanweisungen in den
Handbuchern

s didide
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AWARNUNG

Um die Gefahr von Erstickungen zu vermeiden:
- Halten Sie die Batterie auf’er Reichweite von Kindern und Haustieren.

Um die Gefahr des Kontakts mit gefahrlicher Hochspannung zu vermeiden:

- Das Netzleitung bei Nichtverwendung des Projektors, beim Lampenwechsel und
bei der Reinigung abtrennen.

- Keine anderen Schrauben entfernen, als die, die in den Anweisungen zum
Lampenwechsel aufgefiihrt sind.

- Diesen Projektor nicht in nasser Umgebung lagern oder betreiben.

- Diesen Projektor nicht modifizieren.

- Nicht versuchen, selber Wartung am Projektor auszufihren - im Inneren befinden
sich keine vom Anwender zu wartenden Teile mit Ausnahme der Lampenpatrone.
Zur Wartung wenden Sie sich an einen Vertragskundendienst von 3M.

- Nicht Wasser oder andere Flussigkeiten in den Projektor eindringen lassen.

Um die Gefahr von Umweltverschmutzung durch Quecksilber in der

Projektionslampe zu vermeiden:

- Die Lampenpatrone immer unter Beachtung aller gesetzlichen und &rtlichen
Vorschriften entsorgen.

- Entsorgen Sie die Projektionslampe immer entsprechend der ortlichen
Vorschriften fuir Quecksilber.

In den USA wenden Sie sich an 1-800-328-1371 (3M US) oder die Electronic
Industries Alliance bei www.lamprecycle.org
In Kanada wenden Sie sich an 1-800-364-3577 (3M Canada)

Um die Gefahr des Kontakts mit gefahrlicher Hochspannung und/oder Feuer

zu vermeiden:

- Bei Beschadigung das Netzleitung sofort ersetzen.

- Wenn der Projektor beschéadigt wird, bei einem Vertragskundendienst von 3M einreichen.

- Verlangerungskabel missen einen Erdungsleiter haben und mindestens die
gleiche Starke wie der Projektor aufweisen.

- Schliellen Sie diesen Projektor an eine geerdete Steckdose an.

Um die Gefahr des Kontakts mit gefahrlicher Hochspannung, von StéRen,

Stiirzen und Einwirkung intensiven sichtbaren Lichts zu vermeiden:

- Diesen Projektor nicht an Orten mit unbeaufsichtigten Kindern betreiben.

Um die Gefahr der Beriihrung der heifen Oberfliche der Lampenpatrone zu vermeiden:
- Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen das Netzleitung
ab und warten dann mindestens 45 Minuten, damit die Lampe ausreichend abkuhlt.

Um die Gefahr des Berstens der Lampe zu vermeiden:

- Immer das empfindliche Lampenmodul sehr vorsichtig handhaben.

- Den Projektor von der Decken- oder Wandanbringung abnehmen, bevor die
Lampe ersetzt wird.

- Seien Sie beim Ersetzen des Lampenmoduls im Falle eines Lampenbruchs vorsichtig
-- es kdnnen kleine Glassplitter und kleine Mengen von Quecksilber vorhanden sein.

- Den Bereich, in dem der Lampenbruch auftrat, griindlich luften.

- Beim Beseitigen der Reste einer geborstenen Lampe eine Schutzbrille und
Handschuhe tragen.

- Die Reste der geborstenen Lampe sorgféaltig in einem geschlossenen Behélter
sammeln und das verbrauchte Lampenmodul unter Beachtung aller gesetzlichen
ortlichen Vorschriften entsorgen.

- Nach der Handhabung der Reste der geborstenen Lampe sorgféltig die Hande waschen.

- Das Lampenmodul ersetzen, wenn die Meldung zum Lampenwechsel erscheint.

- Niemals das Lampenmodul durch ein gebrauchtes Modul ersetzen.
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AVORSICHT

* Um die Gefahr von Umweltverschmutzung zu vermeiden:
- Verbrauchte Batterien immer unter Beachtung aller zutreffenden bundes- und
landesgesetzlichen und &rtlichen Vorschriften entsorgen.

* Um die Gefahr von Explosionen und/oder Chemikalienaustritt aus einer

undichten Batterie zu vermeiden:

- Nur Mignonzellen (Typ R06, AA) verwenden.

- Richten Sie den Plus- (+) und Minuspol (-) der Batterien entsprechend den
Markierungen in der Fernbedienung aus.

- Lassen Sie die Batterie nicht [angere Zeit in der Fernbedienung eingelegt.

- Nicht erhitzen, zerlegen, kurzschlief3en, aufladen oder Feuer oder hohen
Temperaturen aussetzen.

- Nicht Batterien locker in einer Kleidungs- oder Handtasche tragen.

- Augen- und Hautkontakt mit lecken Batterien vermeiden.

- Nicht gebrauchte und neue Batterien gemischt einlegen.

- Entsorgen Sie die Batterie gemaR den értlichen Gesetzen.

DEUTSCH

* Um die Gefahr von Verletzungen durch einen fallenden Projektor zu
vermeiden:

- Nur Wand-/Deckenmontageteile der Marke 3M ™ verwenden, wenn Wand-
oder Deckenanbringung gewlinscht ist.

- Der Einbau des 3M ™ Wand-/Deckenmontagesatzes muss von qualifiziertem
Personal vorgenommen werden.

- Immer das richtige Einbauverfahren wie in den Aufstellungsanweisungen
beschrieben bei der Montage mit dem 3M ™ Wand-/Deckenmontagesatz
beachten.

- Immer das Geréat auf einer flachen, festen und horizontale Oberflache betreiben.

* Um die Gefahr der Einwirkung intensiven sichtbaren Lichts zu vermeiden:
- Nicht direkt in das Projektorobjektiv blicken, wahrend die Lampe eingeschaltet ist.

¢ Um die Gefahr von Stiirzen und/oder StéRen zu vermeiden:
- Das Netzleitung und Datenkabel so verlegen, dass man nicht dartber stolpern
kann.
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Wichtiger Hinweis

1.

2.

© ®

10.

1.

12.

13.

14.

15.

Immer den Objektivverschluss 6ffnen oder den Objektivdeckel abnehmen, wenn die
Projektionslampe eingeschaltet ist.

Um vorzeitiges Lampenversagen zu vermeiden, nicht die Aufstellungsposition des
Projektors andern (Tisch—Deckenmontage oder Decke—Tischaufstellung) und die
gleiche Lampe verwenden.

Um Verringerung der Lampenlebensdauer zu vermeiden, nicht die Projektionslampe
mit den bloRen Fingern beriihren.

Um Verringerung der Bildqualitat zu vermeiden, nicht das Projektionsobjektiv oder
andere interne optische Komponenten berihren.

Nicht Lésungsmittel, Chemikalien oder Sprays aul3er solchen Mitteln die ausdriicklich
in der "Benutzerhandbuch" aufgefiihrt sind, zur Reinigung dieses Gerats verwenden.
Fir maximale Lampenlebensdauer das Lampenglas nicht anstol3en, fallenlassen,
falsch behandeln oder zerkratzen. AuRerdem keine alte oder gebrauchte Lampe
einbauen.

Den Luftfilter sauber halten. Siehe in der "Benutzerhandbuch" aufgefihrte
Reinigungsanweisungen.

Alle Luftungsoéffnungen frei von Behinderungen halten.

In manchen Landern ist die Netzspannung NICHT stabil. Dieser Projektor ist dafir
konstruiert, sicher innerhalb einer Bandbreite von 100 bis 120 Volt /220 bis 240 Volt (50
bis 60 Hz) £10% zu arbeiten, aber er kann versagen, wenn Spannungsabfalle oder
-spitzen von +10 Volt auftreten. In solchen Hochrisikogebieten wird empfohlen, eine
Stabilisierungsstufe zu installieren.

Nicht die Lufteinlass- oder -auslasséffnungen verdecken. Dadurch kdénnte der
Projektor sich Uberhitzen und ausschalten.

Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der N&he heilRer Gegensténde wie
Heizkérpern aufstellen.

Um Schaden am Projektor zu vermeiden, immer den Projektor halten, wenn die
Nivelliertasten zur Einstellung der Nivellierfilke verwendet werden.

Verwenden Sie das Zubehorkabel oder ein Kabel des vorgeschriebenen Typs zum
Anschluss. Manche Kabel missen mit einem Kernsatz verwendet werden. Ein zu
langes Kabel kann zu einer gewissen Bildverschlechterung fihren. Einzelheiten
erfahren Sie bei Inrem Fachhandler. Bei Kabeln, die nur an einem Ende einen
Ferritkern haben, schlieRen Sie den Kern an den Projektor an.

Sicherstellen, dass Gerate an die richtigen Anschlisse angeschlossen werden. Bei
falschem Anschluss besteht die Gefahr von Fehlfunktion und/oder Schaden am Geréat
und/oder dem Projektor.

Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Rlckseite nach oben gekippt aufstellen,
ausgenommen bei der Wartung des Luffilters.
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Sicherheitsaufkleber

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LANIP, AT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER TO USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ms>) TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L'AMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR AMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRULER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (wsb>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAPE ET LA LAMPE ELLE-MENE. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE,

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN, VOR DEM AUSWECHSELN DER GLHLAMPE WARTEN, BS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAS DIE HEIBE GLHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ms>) HARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SESI DEVE SOSTITUIRE LA LANPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRIMA DI SOSTITUIRE LA LANPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS! LA HANO. UNA LAHPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LANPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION i

PARA REEMPLAZAR LA LANPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALINENTACIGN DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LAMPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). S
TOCALA LANPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS. LA LAMPARA DE ALTA PRESIGN, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR S1 NO ES MANIPULADA DEBIDANENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LANPARA Y L EXTRAER LA LANPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS

MARCADOS CON LA FLECHA. QL29981
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Lampe

Lampenbetriebszeit:

Die folgenden Symptome zeigen an, dafl die Lampe eventuell ersetzt werden muf}:
* Die LAMPEN-Anzeigenleuchte leuchtet rot auf.

AWARNUNG

* Um die Gefahr von Umweltverschmutzung durch Quecksilber in der

Projektionslampe zu vermeiden:

- Die Lampenpatrone immer unter Beachtung aller gesetzlichen und 6rtlichen
Vorschriften entsorgen.

- Entsorgen Sie die Projektionslampe immer entsprechend der ortlichen
Vorschriften fur Quecksilber.
In den USA wenden Sie sich an 1-800-328-1371 (3M US) oder die Electronic
Industries Alliance bei www.lamprecycle.org
In Kanada wenden Sie sich an 1-800-364-3577 (3M Canada)
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Anzeigen der Lampenbetriebsstunden
So stellen Sie die Lampenbetriebsstunden fest:

1. Bei eingeschaltetem Projektor die MENU-Taste auf der Fernbedienung driicken.
Wihlen Sie tiber die Taste ¥ die option “OPT.”, und driicken Sie dann eine Tasten
» oder ENTER. Wéhlen Sie iiber die taste ¥ die option “LAMPENZEIT.”.

2. Die Betriebszeit der Lampe wird angezeigt.
Die Lampenzeit ist die nach der letzten Riickstellung gezahlte Zeit.

\ Hinweis
Setzen Sie die Lampenzeit nur zurlick, wenn Sie die Lampe ausgetauscht haben, um eine
richtige Anzeige zur Lampe zu erhalten.

Lampenbetriebsstunden zuriicksetzen

(1) Driicken Sie die MENU-Taste zur Anzeige eines Meniis. Nur wenn EINF.MENU
erschienen ist, fiihren Sie bitte den nichsten Schritt (2) aus.

(2) Weisen Sie auf "Zum erw. Menti gehen..." im Menii mit der Taste ¥/ A, und driicken Sie dann
die Taste .

(3) Weisen Sie auf "OPT." in der linken Spalte im Menii mit der Taste ¥ /A, und driicken Sie
dann die Taste »>.

(4) Weisen Sie auf "LAMPENZEIT" mit der Taste ¥ /A, und driicken Sie dann die Taste ».
Ein Dialog erscheint.

(5) Driicken Sie die Taste A, um "RCKST" im Dialog zu wihlen. Dadurch wird
Riicksetzung der Lampenzeit ausgefiihrt.
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Austausch der Lampe

Das in diesem Projektor verwendete Lampenglas enthélt kleine Mengen von Quecksilber,
arbeitet unter hohem Druck und bei hohen Temperaturen und kann unerwartet bersten.
Jede Lampe hat eine andere Lebensdauer und kénnen auf unterschiedliche Weisen
ausfallen, sowohl durch lautes Bersten oder durch einfaches Ausbrennen. Wenn eine
Lampe birst, miissen Sie die Anweisungen zur Reinigung beachten.

AWARNUNG

¢ Um die Gefahr des Kontakts mit gefahrlicher Hochspannung zu vermeiden:

- Das Netzleitung bei Nichtverwendung des Projektors, beim Lampenwechsel und
bei der Reinigung abtrennen.

- Keine anderen Schrauben entfernen, als die, die in den Anweisungen zum Lampenwechsel
aufgefiihrt sind.

- Nicht versuchen, selber Wartung am Projektor auszufihren - im Inneren befinden
sich keine vom Anwender zu wartenden Teile mit Ausnahme der Lampenpatrone.
Zur Wartung wenden Sie sich an einen Vertragskundendienst von 3M.

* Um die Gefahr der Beriihrung der heiBen Oberfliche der Lampenpatrone zu
vermeiden:
- Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen das
Netzleitung ab und warten dann mindestens 45 Minuten, damit die Lampe
ausreichend abkiihlt.

¢ Um die Gefahr des Berstens der Lampe zu vermeiden:

- Immer das empfindliche Lampenmodul sehr vorsichtig handhaben.

- Den Projektor von der Decken- oder Wandanbringung abnehmen, bevor die
Lampe ersetzt wird. Beim Bersten einer Lampe kénnen kleine Glassplitter
herausfallen, wenn die Lampenklappe geoffnet oder der Projektor geneigt wird.

- Seien Sie beim Ersetzen des Lampenmoduls im Falle eines Lampenbruchs
vorsichtig -- es kdnnen kleine Glassplitter und kleine Mengen von Quecksilber
vorhanden sein.

- Den Bereich, in dem der Lampenbruch auftrat, grtindlich luften.

- Beim Beseitigen der Reste einer geborstenen Lampe eine Schutzbrille und
Handschuhe tragen.

- Die Reste der geborstenen Lampe sorgféltig in einem geschlossenen Behélter
sammeln und das verbrauchte Lampenmodul unter Beachtung aller gesetzlichen
ortlichen Vorschriften entsorgen.

- Nach der Handhabung der Reste der geborstenen Lampe sorgfaltig die Hande waschen.

- Das Lampenmodul ersetzen, wenn die Meldung zum Lampenwechsel erscheint.

- Niemals das Lampenmodul durch ein gebrauchtes Modul ersetzen.

* Um die Gefahr von Umweltverschmutzung durch Quecksilber in der

Projektionslampe zu vermeiden:

- Die Lampenpatrone immer unter Beachtung aller gesetzlichen und 6rtlichen
Vorschriften entsorgen.

- Entsorgen Sie die Projektionslampe immer entsprechend der &rtlichen
Vorschriften fiir Quecksilber.
In den USA wenden Sie sich an 1-800-328-1371 (3M US) oder die Electronic
Industries Alliance bei www.lamprecycle.org
In Kanada wenden Sie sich an 1-800-364-3577 (3M Canada)

DEUTSCH

Wichtiger Hinweis:

Wenn die Lampe schon kurz nach der ersten Verwendung birst, ist es méglich, dass
neben der Lampe andere elektrische Probleme vorliegen. In diesem Fall wenden Sie sich
an |hren Fachhéandler oder die Kundendienstvertretung.
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\ Hinweis
Um die langste Lebensdauer fur die Lampe zu erzielen, diese nicht stolRen, bewegen, oder
das Lampenglas ankratzen, wahrend sie heif} ist. Ebenso keine alte oder gebrauchte Lampe
als Ersatzlampe verwenden.

1. Die Lampenzugangsklappe entfernen: Losen Sie die Lampenabdeckungsschrauben (durch
Pfeil markiert)(1) und schieben Sie die Lampenabdeckung zum Abnehmen zur Seite. (2)

2. Sicherungsschrauben: Die Sicherungsschrauben des Lampenmoduls mit einem Schraubenzieher
16sen (mit Pfeil markiert). (3)
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V' Hinweis
Es missen alle Sicherungsschrauben des Lampenmoduls gelést werden. Diese Schrauben
sind befestigte Schrauben, die nicht vom Lampenmodul oder der Zugangsklappe entfernt
wer den kénnen.

3. Lampenmodul entfernen: Entnehmen Sie das Lampenmodul vorsichtig mit Hilfe der Griffe. (4)
4. Lampenmodul einsetzen: Das neue (4) Lampenmodul vorsichtig einsetzen. Anschliefend
sicherstellen, daf es richtig sitzt. Die Sicherungsschrauben (3) des Lampenmoduls festziehen, um
das Lampenmodul zu befestigen.
Optionslampe: 78-6969-9917-2 (Verstdndigen Sie den 3M-Kundendienst.)
Schieben Sie die Lampenabdeckung(2) wieder in die Position, und ziehen Sie die
Lampenabdeckungsschraube fest an. (1)

\ Hinweis
Die Lampenbetriebsstunden zuriicksetzen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie in “Lampenbetriebsstunden zuriicksetzen”.

(3) Schrauben

(1) Schraube (2) Lampenzugangstir
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Fernbedienung

Einsetzen von batterien

Bitte legen Sie vor der Verwendung der Fernbedienung Batterien ein. Wenn eine Fehlfunktion an der Fern-

bedienung auftritt, miissen die Batterien ersetzt werden. Wenn Sie die Fernbedienung léngere Zeit nicht

verwenden wollen, nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem sicheren Ort.

1. Schieben Sie den Batteriefachdeckel in
Pfeilrichtung zuriick, und entfernen Sie ihn.

2. Legen Sie die beiden AA-Batterien mit
Ausrichtung von Plus- und Minuspol ein,
wie in der Fernbedienung angezeigt.

3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel in
Pfeilrichtung zuriick, bis er wieder einrastet.

DEUTSCH

AWARNUNG

¢ Behandeln Sie Batterien immer vorsichtig und verwenden Sie sie sachgemaR.

Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks fiihren, was zu

Brandverletzungen und/oder Verschmutzung der umgebenden Umwelt fiihren kann.:

- Verwenden Sie sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie nicht gleichzeitig
Batterien anderer Sorten. Mischen Sie nicht frische und gebrauchte Batterien.

- Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie richtig
ausgerichtet sind.

- Halten Sie die Batterie aufier Reichweite von Kindern und Haustieren.

- Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, gelétet oder gedffnet werden.

- Werfen Sie Batterien niemals in ein Feuer oder in das Wasser. Bewahren Sie
die Batterien an einem dunklen, kithlen und trockenen Ort auf.

- Falls die Batterie leck wird, die Batteriefliissigkeit sofort abwischen und die Batterie
ersetzen. Falls Batteriefllissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort mit Wasser abspilen.

- Entsorgen Sie die Batterie gemaf den ortlichen Gesetzen.
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Garantie
BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG

Es wird fiir einen Zeitraum von drei (3) Jahren ab Kaufdatum gewdhrleistet, daf3 dieses Produkt frei von Material- und
Herstellungsfehlern ist, wobei die folgenden Einschriankungen gelten. Im folgenden werden die Einschrankungen der oben
aufgefiihrten Garantie beziehungsweise andere geltende Garantiebedingungen aufgefiihrt:

(a) Die Garantie fiir die als Originalausriistung in den Projektoren eingebauten Lampen gilt nur fiir die Teile und gilt fiir einen
Zeitraum von 90 Tagen nach Kaufdatum des Projektors oder fiir 180 Stunden Lampenverwendung, je nachdem was zuerst eintritt.
(b) Die Garantie fiir LCD-Tafeln (einschlieBlich Polarisationsfilter) betrdgt entweder 3 Jahre ab Kaufdatum des Projektors oder
2500 Stunden Projektorverwendung, je nachdem was zuerst eintritt. Falls diese LCD-Tafel innerhalb von 3 Jahren nach dem
Kaufdatum des Projektors ausgetauscht werden muf3 und anderweitige Garantieleistungen erfordert, aber der Projektor bereits
2500 Betriebsstunden iiberschritten hat, deckt die 3M-Garanti die Arbeitskosten, aber nicht die Kosten der ausgetauschten Teile.
(c) 3M Digital-Projektoren sind auf Betrieb in Rdumen unter typischen Bedingungen ausgelegt. Die Produktgarantie wird
hinfillig, wenn sie auferhalb der folgenden Bedingungen betrieben werden:

* 100 V - 240 V Wechselstrom, 50/60 Hz

* 16°C bis 29°C

* 10 - 80% relative Luftfeuchtigkeit (ohne Kondensation)

0 - 1828 m tiber dem Meeresspiegel

» Die Betriebsumgebung muB frei von in der Luft getragenem Rauch, Fett, Ol und anderen Verschmutzungen sein, die die
Funktion des Projektors beeintrichtigen kénnen.

(d) Die Garantie wird hinfillig, wenn Sie den 3M Digital-Projektor reparieren, modifizieren oder das Produkt anderweitig durch
Fehlbedienung, Vernachldssigung, falsche Handhabung oder Miflbrauch beschéidigen.

BESCHRANKUNGEN DER HAFTUNGSPFLICHT

DIE OBIGEN GEWAHRLEISTUNGEN GELTEN ANSTELLE ALLER ANDEREN AUSDRUCKLICHEN ODER
STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN, UND 3M LEHNT JEDE VERANTWORTLICHKEIT IM HINBLICK
AUF DIE MARKTFAHIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. 3M UBERNIMMT KEINE
HAFTUNG FUR UNVORHERSEHBARE ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG ODER DER
NICHTBENUTZUNG DIESES PRODUKTS RESULTIEREN.

Hinweis: Die obige Gewihrleistung ist ungiiltig, wenn der Kunde das Produkt nicht geméf den schriftlichen Anweisungen von
3M bedient. Diese Gewihrleistung gibt Ihnen spezielle Rechte; und es kann sein, da3 Sie weitere Rechte haben, die von Land
zu Land unterschiedlich sind.

EEC-ERKLARUNG: Dieses Gerit wurde gemiB der Richtlinie 89/336/EEC (Europiische Gemeinschaft) auf
elektromagnetische Vertraglichkeit gepriift und entspricht diesen Anforderungen.

* Dieses Gerét wurde entsprechend der Richtlinie 73/23/EEC (Europdische Wirtschaftsgemeinschaft) fiir LVD
(Niederspannungsrichtlinie) gepriift und erfiillt deren Anforderungen.

* Dieses Produkt ist mit der EG-Richtlinie 2002/95/EC ( Beschrankung der Verwendung bestimmter gefdhrlicher Stoffe in
Elektro- und Elektronikgeriten) konform, unter Berticksichtigung der Ergdnzung durch Komissionsbeschluss 2005/618/EC
iiber maximale Konzentrationswerte.

* Dieses Produkt ist mit der Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerdte (WEEE) 2002/96/EC konform.

Videosignalkabel: Doppelt abgeschirmte Koaxialkabel (FCC-Abschirmkabel) miissen verwendet werden und die dussere
Abschirmung muss geerdet sein. Werden normale Koaxialkabel verwendet, miissen diese mit Metallrohren oder in dhnlicher
Weise umschlossen sein, um die Ausstrahlung von Stérungsrauschen zu reduzieren.

Videoeingangsleistung: Die Amplitude des Eingangssignals darf die angegebene Hohe nicht iiberschreiten.
PATENT- und TRADEMARK/COPYRIGHT-INFORMATION

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Apple Macintosh und Apple
Powerbook sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 und Windows 98 sind
eingetragene Warenzeichen, und Windows und Windows for Workgroups sind Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Toshiba ist ein eingetragenes Warenzeichen der Toshiba Corporation. Kensington ist ein Warenzeichen der Kensington
Corporation. Alle anderen Produkte sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer entsprechenden Unternehmen.
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Informacion de seguridad

Lea, comprenda y siga toda la informaciéon de seguridad contenida en la
“Guia de seguridad del producto” y en la “Guia del operador” antes de utilizar
el proyector multimedia X64. El personal de servicio también debera leer y
comprender lainformacion de seguridad incluida en el “Manual de servicio”.
Conserve estas instrucciones para su consulta futura.

UTILIZACION ADECUADA

El Proyector de multimedia X64 de 3M™ fue disefiado, construido y sometido
a prueba para su utilizaciéon bajo techo, utilizando lamparas de marca 3M,
hardware de marca 3M para montaje en el techo y voltajes locales nominales.
Este proyector no esta disefiado para uso doméstico. La utilizacion de otras
lamparas de reemplazo, el funcionamiento a la intemperie y la utilizacion de
voltajes diferentes no se han sometido a prueba y podrian dafar el proyector o
el equipo periférico y/o crear una condicion de funcionamiento potencialmente
riesgosa.
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Explicacion de las Palabras y Simbolos de Sefnal en las Etiquetas
de Seguridad e Instrucciones

ADVERTENCIA: Indica una posible situacién de peligro que, de no evitarse,
) podria provocar la muerte o lesiones graves.
PRECAUCION: Indica una posible situacion de peligro que, de no evitarse,
podria provocar lesiones leves o moderadas.

Advertencia: Tension peligrosa
Advertencia: Alta temperatura peligrosa

Advertencia: Alta presion

Atencion: Consulte las instrucciones de seguridad de
las guias

i
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A ADVERTENCIA

Para reducir el riesgo relacionado con la obstruccion:
- Mantenga la pila apartada de los nifios y animales.

Para reducir el riesgo relacionado con la exposicién al voltaje peligroso:

- Desconecte el cordén de alimentacion cuando el proyector no esté en uso,
durante el reemplazo de la lampara, y durante la limpieza.

- No quite los tornillos que no sean las especificadas en las instrucciones para el
reemplazo de la lampara.

- No almacene ni opere este proyector en ambientes humedos.

- No modifique este proyector.

- No trate de realizar el servicio del proyector — no hay ninguna pieza reparable
por el usuario, excepto el cartucho de lampara, dentro del proyector. Pbngase
en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M para el servicio.

- No permita entrada de agua u otros liquidos en el proyector.

Para reducir el riesgo relacionado con la contaminacion del medio ambiente

debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

- Descarte el cartucho de lampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.

En EE.UU., pongase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org
En Canada, péngase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)

Para reducir el riesgo relacionado con la exposicion al voltaje peligroso y/o incendio:

- Reemplace el corddn de alimentacién en caso de estar averiado.

- Pongase en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M si se
averia el proyector.

- Use un corddn de extensidon conectado a tierra con un régimen nominal de por
lo menos igual que el del proyector.

- Conecte este proyector a una toma de corriente conectada a tierra.

Para reducir el riesgo relacionado con el voltaje peligroso, impacto, disparo

e intensa luz visible:

- No use este proyector alrededor de un nifio fuera de control.

Para reducir el riesgo relacionado con superficie caliente del cartucho de lampara:

- Desconecte el proyector de la toma de corriente eléctrica y deje que la lampara
se enfrie durante 45 minutos antes de reemplazar la lampara.

Para reducir el riesgo relacionado con una lampara rota:

- Trate siempre el médulo de lampara fragil con cuidado.

- Retire el proyector de la montura de techo o pared antes de reemplazar la lampara.

- Tenga cuidado en el reemplazo del médulo de ldmpara en caso de una rotura de lampara
— pueden haber pequefias particulas de vidrio y una pequefia cantidad de mercurio.

- Ventile el area donde ha ocurrido la rotura de la lampara.

- Use gafas y guantes de seguridad en el tratamiento de los desechos de una lampara rota.

- Colecte cuidadosamente los desechos de la lampara rota en un envase cerrado y descarte el
envase y el moédulo de la lampara inUtil de acuerdo con los reglamentos federal, estatal y local.

- Lavese completamente las manos después del tratamiento de los desechos de
la lampara rota.

- Reemplace el médulo de lampara cuando aparece el mensaje de reemplazo de la lampara.

- Nunca reemplace el modulo de [ampara con el mddulo de ldmpara previamente usado.
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APRECAUCION

e Para reducir el riesgo relacionado con la contaminacion del medio ambiente:
- Descarte las pilas agotadas de acuerdo con los reglamentos federales,
estatales, y locales aplicables.

* Para reducir el riesgo relacionado con la explosién y/o fuga de liquido

quimico de las pilas:

- Use solo la pila del tipo AA.

- Oriente los terminales positivo (+) y negativo (-) de las pilas de acuerdo a las
marcas que hay en el control remoto.

- No deje la pila en el control remoto durante un periodo prolongado.

- No caliente, desarme, cortocircuite, recargue ni exponga la pila al fuego o a
alta temperatura.

- No lleve las pilas sueltas dentro su bolsillo o bolso.

- Evite el contacto con los ojos y piel de las pilas; éstas pueden causar fuga de
liquido dafiino.

- No mezcle las pilas usadas con las nuevas.

- Respete las leyes locales sobre la disposiciéon de las pilas usadas.
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e Parareducir el riesgo relacionado con el impacto de caida del proyector:

- Use solo el kit de montaje sobre la pared/techo de la marca 3M ™ si se desea
montar el proyector sobre la pared o techo.

- Lainstalacion del kit de montaje sobre la pared/techo de la marca 3M ™ debe
realizarse sélo por un personal competente.

- Siga estrictamente el correcto procedimiento de instalacion en la instalacion en
la instalaciéon del kit de montaje sobre la pared/techo 3M ™.

- Siempre opere la unidad sobre una superficie plana, firme y horizontal.

* Para reducir el riesgo relacionado con intensa luz visible:
- Evite mirar directamente el lente del proyector cuando la lampara esta
encendida.

e Parareducir el riesgo relacionado con el disparo y/o impacto:
- Coloque el corddn de alimentacion y el cable de datos de manera que ellos no
sean golpeados.
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Nota Importante

10.

1.

12.

13.

14.

15.

Siempre abra el obturador de lente o retire la tapa de lente cuando la lampara de
proyeccion esté encendida.

Para evitar falla prematura de la lampara, no cambie la posicion de montaje del proyector
(montaje sobre mesa —techo o montaje sobre techo—mesa) y contindie usando la misma
lampara.

Para evitar acortamiento de la vida util de la lampara, no toque la lampara de proyeccion
con las manos desnudas.

Para evitar merma de calidad de la imagen, no toque el lente de proyeccion u otros
componentes opticos internos.

No use detergentes, productos quimicos u otros liquidos en aerosol para la limpieza de
esta unidad que no sean los especificados en la “Guia del usuario”.

Para obtener larga durabilidad de la lampara, no la golpee ni la deje caer, no la trate
bruscamente ni raspe el vidrio de la lampara. Tampoco instale una lampara vieja o usada.
Mantenga limpio el filtro de aire. Refiérase a las instrucciones de limpieza contenidas en la
“Guia del usuario”.

Mantenga las aberturas de ventilacién libres de cualquier obstruccion.

En algunos paises, el voltaje de linea NO es estable. El proyector ha sido disefiado para
operar con seguridad dentro de una anchura de banda de 100 a 120 voltios/220 a 240
voltios (50 a 60 Hz) +10%, pero puede fallar si ocurre caida o elevacion subita por

110 voltios. En las areas de alto riesgo, se recomienda instalar una unidad estabilizadora
de energia.

No bloquee los agujeros de entrada y salida de aire. De lo contrario, el proyector podria
sobrecalentarse y quedar paralizado.

No deje el proyector a la luz directa del sol o cerca de un objeto caliente tal como un
calefactor.

Para evitar dafio al proyector, asegurese de sostener el proyector cuando use los botones
del elevador para ajustar las patas elevadoras.

Use el cable accesorio o el cable del tipo sefialado para la conexion. Algunos cables tienen
que usarse como un juego de nucleo. Un cable demasiado largo puede causar cierto
deterioro de la imagen. Para los detalles, sirvase consultar con su concesionario. Para los
cables que tienen solamente un nucleo en un extremo, conecte el nucleo al proyector.
Asegurese de conectar los dispositivos al correcto puerto. La incorrecta conexion puede
causar mal funcionamiento y / o dafio al dispositivo y / o proyector.

No coloque el proyector en la posicién lateral / frontal / vertical, excepto en el cuidado del
filtro.
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tiquetas de seguridad del producto

N\ /\ /%

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE,
BEFORE REPLACING THE LAMP, WATT UNTIL THE LANP BECOMES COOL (FOR MININIUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
INPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ws}>) 70 REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT, NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON 'ALINENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L ANPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES NAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (mab>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-MENE. NE RETIREZ JANAIS LES S NON MARQUEES D'UNE FLECHE,

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND AUSDER

ABZIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (INDERSTENS 45
WINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAD DIE HEIGE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN. ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ms>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT 20 ENTFERNEN, LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SESI DEVE SOSTITUIRE LA LANPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA, PRIMA DI SOSTITUIRE LA LAMPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE L RISCHIO DI SCOTTARS1 LA HANO. UNA LAMIPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZION
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VITIINDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LANPADA LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION

PARA REEMPLAZAR LA LANIPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALINENTACIGN DEL TOMACORRIENTE,
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA QUE LA LANPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS).§I
TOCA LA LAWPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUENARLE LAS MANOS. LA LANPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR 1 NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (s> PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LANPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS

LAFLECHA.

Q129981
J
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Lampara

Funcionamiento de la lampara:

Los sintomas siguientes pueden indicar que debe reemplazarse la lAmpara:
* El indicador LAMPARA se enciende de color rojo.

A ADVERTENCIA

e Parareducir el riesgo relacionado con la contaminacion del medio ambiente
debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

- Descarte el cartucho de lampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.
En EE.UU., pongase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org
En Canada, pongase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)

Verificacion de las horas de operacion de la lampara
Para determinar las horas de operacion de la ldmpara, realice los pasos siguientes:

1. Con el proyector funcionando, oprima el boton MENU en el control remote. Elija“OPC.”
con el boton ¥,y pulse el boton » o ENTER. Elija “TIMER LAMP” con el botén V.

2. Se mostrara el tiempo de operacion de la lampara.
El tiempo de la lampara es el contado a partir de la tltima reposicion.

\ Nota
Reponga el tiempo de la lampara solamente después de haberla reemplazado para
obtener la indicacion adecuada sobre dicha lampara.

Restablecer las horas de la lampara

(1) Presione el botén MENU para hacer que se visualice un ment. Realice el paso siguiente
(2) solamente cuando haya aparecido MENU FACIL.

(2) Apunte hacia “Ir al Ment de Detalle ...” del ment utilizando el boton V¥ /A,y después
pulse el boton .

(3) Apunte hacia “OPC.” del menu utilizando el boton ¥/ A,y después pulse el boton .

(4) Apunte hacia TIMER LAMP del menu utilizando el boton ¥V /A,y después pulse el boton »>.
Aparecerd un didlogo.

(5) Pulse el botén A para seleccionar “REPOS” en el didlogo. Con esto se realizara la
reposicion del tiempo de la [dmpara.
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Reemplazo de la Lampara

La lampara de vidrio de este proyector contiene una pequefia cantidad de mercurio y opera a alta
presion y alta temperatura y puede destrozarse de improviso. Cada lampara tiene una diferente vida
util y puede fallar de diferente manera, incluyendo una rotura con una fuerte detonacién o simple
quemadura. En caso de rotura de una lampara, asegurese de seguir las instrucciones.

A ADVERTENCIA

* Para reducir el riesgo relacionado con la exposicion al voltaje peligroso:

- Desconecte el corddn de alimentacion cuando no esté en uso, durante el
reemplazo de la lampara, y durante la limpieza.

- No quite los tornillos que no sean las especificadas en las instrucciones para el
reemplazo de la lampara.

- No trate de realizar el servicio del proyector — no hay ninguna pieza reparable
por el usuario, excepto el cartucho de lampara, dentro del proyector. Pbngase
en contacto con el proveedor de servicio autorizado de 3M para el servicio.

e Parareducir el riesgo relacionado con la superficie caliente del cartucho de
lampara:
- Desconecte el proyector de la toma de corriente eléctrica y deje que la lampara
se enfrie durante 45 minutos antes de reemplazar la lampara.

e Parareducir el riesgo relacionado con una lampara rota:

- Trate siempre el médulo de lampara fragil con cuidado.

- Retire el proyector de la montura de techo o pared antes de reemplazar la
lampara. En caso de rotura de una lampara, las pequeinas particulas de vidrio
pueden caer al abrir la puerta de lampara o al inclinar el proyector.

- Tenga cuidado en el reemplazo del modulo de lampara en caso de una rotura
de ldmpara — pueden haber pequenas particulas de vidrio y una pequefia
cantidad de mercurio.

- Ventile el area donde ha ocurrido la rotura de la lampara.

- Use gafas y guantes de seguridad en el tratamiento de los desechos de una
lampara rota.

- Colecte cuidadosamente los desechos de la lampara rota en un envase
cerrado y descarte el envase y el modulo de la lampara inutil de acuerdo con
los reglamentos federal, estatal y local.

- Lavese completamente las manos después del tratamiento de los desechos de
la lampara rota.

- Reemplace el médulo de lampara cuando aparece el mensaje de reemplazo de
la ldampara.

- Nunca reemplace el médulo de lampara con el médulo de lampara previamente usado.

e Parareducir el riesgo relacionado con la contaminacién del medio ambiente

debido al mercurio de la lampara de proyeccion:

- Descarte el cartucho de lampara de acuerdo con los reglamentos aplicables;
federal, estatal y local.

- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.
En EE.UU., pongase en contacto con 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance a través de www.lamprecycle.org
En Canada, péongase en contacto llamando a 1-800-364-3577 (3M Canada)
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Nota Importante:

Si la lampara se quema inmediatamente después del uso por primera vez, es posible que
existan problemas fuera de la lampara. Si esto ocurre, sirvase ponerse en contacto con
su concesionario local o el representante de servicio.
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\ Nota
Para prolongar al maximo la vida de la lampara, no golpee, maneje o raspe el vidrio de la
lampara cuando est & caliente. Asimismo, no utilice como lampara de reemplazo una
lampara vieja o utilizada previamente.

1. Desmonte la compuerta de acceso a la lampara: Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara
(marcado por la flecha) (1)y después deslice la cubierta de la lampara hacia un lado para
extraerla. (2)

2. Tornillos de retencion: Utilice un destornillador para soltar los tornillos de retencién del médulo
de la lampara (marcados por la flecha). (3).

v Nota
Deben soltarse todos los los tornillos del médulo. Estos son tornillos cautivos que no
pueden retirarse del modulo de la lAmpara o compuerta de acceso.

-
o
-
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3. Retire el médulo de la lampara: Sujete suavemente el moédulo de la [dmpara por las agarraderas.
“4)

4. Inserte el médulo de la lampara: Inserte cuidadosamente (4) el nuevo médulo de la lampara.
Asegurese de que esté asentado completamente. Atornille los tornillos de retencion (3) del
modulo de la lampara para sujetarlo en su lugar.

Lampara opcional: 78-6969-9917-2 (Poéngase en contacto con 3M Servicio al Cliente.)
Deslice la tapa de l[ampara(2) hasta su lugar y apriete firmemente un tornillo de la cubierta de la
lampara. (1)

\ Nota
Reinicialice el temporizador de horas de operacion de la lampara. Consulte la
seccion "Restablecer las horas de la lampara" para obtener detalles.

(3) Tornillos

(1) Tornillo (2) Compuerta de (4) Agarraderas
acceso a la lampara
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Control remote

Colocacion de pilas

Antes de utilizar el control remoto, insértele las pilas. Si el control remoto comienza a funcionar mal,
reemplace las pilas. Cuando no vaya a utilizar el control remoto durante mucho tiempo, extraigale las pilas
y guardelas en un lugar seguro.

1. Deslice y extraiga la tapa de las pilas en la direccion
indicada por la flecha.

2. Alinee e inserte dos pilas AA alineando los terminales
positivos y negativos como se indican en el control
remoto.

3. Vuelva a colocar la tapa de las pilas en la direccion
indicada por la flecha y deslicela hasta su posicion
inicial.

AADVERTENCIA

e Trate siempre las pilas con cuidado y Uselas sélo de acuerdo con las instrucciones.
El uso incorrecto puede causar explosion, grieta o fuga de las pilas que, a su vez,
provocaria lesién y/o contaminacion del ambiente circundante.:

- Aseguresede usar solo las pilas especificadas. No use pilas de diferentes tipos
al mismo tiempo. No mezcle una bateria nueva con otra usada.

- Asegurese de alinear correctamente los terminales positivos y negativos en la
colocacion de una pila.

- Mantenga la pila apartada del nifio o animales.

- No recargue, cortocircuite, suelde o desarme la pila.

- No introduzca una pila en el fuego o agua. Mantenga las pilas en un sitio oscuro,
fresco y seco.

- Siobserva una fuga de bateria, limpiela y luego reemplace la pila. Si el liquido se
adhiere a la piel o ropa, lavese inmediatamente con agua.

- Respete las leyes locales sobre la disposicion de las pilas usadas.
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Garantia
GARANTIA LIMITADA

Este producto estara libre de defectos en el material y la manufactura durante un periodo de tres (3) afios a partir de la fecha de
compra, sujeto a las limitaciones siguientes. Las exclusiones siguientes a la garantia listada arriba estan sujetas a una garantia
diferente como se expone abajo:

(a) La garantia para las lamparas incluidas como equipo original en los proyectores es para piezas solamente y estara en
efectividad durante un periodo de 90 dias contados a partir de la fecha de la compra del proyector, o 180 horas de utilizacion de
la lampara, lo que ocurra primero.

(b) El periodo de garantia para los paneles LCD (incluyendo los polarizadores) es de tres 3afios a partir de la fecha de la compra
del proyector, 0 2500 horas de utilizacion del proyector, lo que ocurra primero. Si dentro de 3 afios a partir de la fecha de la
compra del proyector, el panel LCD requiere ser reemplazado y es elegible para la cobertura de la garantia, pero el proyector
ha sobrepasado 2500 horas de utilizacion, la garantia de 3M cubrira el coste de la mano de obra, pero no el de las piezas que
requieran reemplazo.

(c) Los Proyectores Digitales 3M han sido disefiados para operar en un entorno de interiores tipico. La Garantia del Producto se
anulara si se utiliza fuera de las circunstancias siguientes:

* 100V-240V CA, 50/60 Hz

*16°a29°C

* 10-80 % de humedad relativa (sin condensacion)

* 0-1828 m sobre el nivel del mar

* El entorno ambiental de funcionamiento debera estar exento de humo, grasa, aceite, y demas contaminantes que puedan afectar
la operacion o el rendimiento del proyector.

(d) La garantia sera anulada si usted repara o modifica el Proyector Digital 3M, o si dafia el producto debido al mal uso,
negligencia, maltrato, o cualquier otro abuso.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

LA GARANTIA ANTERIOR REEMPLAZA TODA OTRA GARANTIA, EXPLEICITA O IMPLEICITA, Y 3M
ESPECEIFICAMENTE DESCONOCE CUALQUIER GARANTIA IMPLiCITA RELATIVA A COMERCIALIZACION
Y ADECUACION. 3M NO SERA RESPONSABLE DE NINGUN DANO, DIRECTO, CONSECUENTE O FORTUITO,
RESULTANTE DE LA UTILIZACION O DE LA IMPOSIBILIDAD DE UTILIZAR ESTE PRODUCTO.

Nota: La garantia anterior serd nula si el cliente no utiliza el producto de acuerdo con las instrucciones por escrito de 3M. Esta
garantia le otorga derechos legales especificos y es posible que usted tenga otros derechos que varian de un estado a otro.

ESTIPULACION EEC: Esta maquina ha sido sometida a prueba y se ha determinado que satisface los requisitos 89/336/ECC

(Comunidad Economica Europea) para EMC (compatibilidad electromagnética).

* Esta maquina fue probada de acuerdo con la Directiva 73/23/CEE (Comunidad Econémica Europea) (Baja Tension) y cumple
estos requisitos.

* Este producto esta de acuerdo con la Directiva 2002/95/CE del Parlamento Europeo y del Consejo sobre restricciones a
la utilizacién de determinadas sustancias peligrosas en aparatos eléctricos y electronicos enmendada por la Decision de la
Comision 2005/618/CE con objeto de establecer los valores maximos de concentracion de determinadas sustancias peligrosas en
aparatos eléctricos y electronicos.

* Este producto esta de acuerdo con la Directiva 2002/96/CE del Parlamento Europeo y del Consejo sobre residuos de aparatos
eléctricos y electronicos (WEEE).

Cables de sefiales de video: Deben utilizarse cables coaxiales con blindaje doble (cable blindado FCC) y el blindaje exterior debe
estar conectado a tierra. Si se utilizan cables coaxiales normales, los cables deben estar contenidos en tuberia metalica o en un
conducto similar para reducir la radiacion de ruido de interferencia.

Entradas de video: La amplitud de las senales de entrada no debe exceder el nivel especificado.
PATENTES, MARCAS COMERCIALES Y DERECHOS DE AUTOR

IBM es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation. Apple Macintosh y Apple
Powerbook son marcas comerciales registradas de Apple Computer, Inc. Microsoft y Windows 95 y Windows 98 son marcas
comerciales registradas, y tanto Windows como Windows for Workgroups son marcas comerciales de Microsoft Corporation.
Toshiba es una marca comercial registrada de Toshiba Corporation. Kensington es una marca comercial de Kensington
Corporation. Todos los demas productos son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus compaiiias respectivas.
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Informazioni sulla sicurezza

Prima di utilizzare il proiettore multimediale X64, leggere, comprendere
e seguire tutte le informazioni sulla sicurezza contenute nella “Guida
di Sicurezza del Prodotto” e nella “Guida dell’operatore”. Il personale
dell’assistenza deve anche leggere e comprendere le informazioni sulla
sicurezza contenute nel “Manuale di assistenza”. Conservare queste
istruzioni per riferimento futuro.

USO PREVISTO

Il proiettore multimediale X64 della 3M™ ¢ stato progettato, costruito e
collaudato per I'uso interno, usando lampade di marca 3M e tensioni locali
nominali. Questo proiettore non € inteso per I'uso in ambienti residenziali. Non
sono stati collaudati I'uso di altre lampade di sostituzione, di tensioni differenti
ed il funzionamento esterno che potrebbero danneggiare il proiettore o i
dispositivi periferici e/o creare una condizione di funzionamento potenzialmente
pericolosa.
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Spiegazione dei Termini Segnaletici e dei Simboli nelle Etichette di
Sicurezza e nelle Istruzioni

AVVERTENZA: Indica una situazione potenzialmente pericolosa la
quale, se non evitata, potrebbe provocare la morte o
ferite gravi.

CAUTELA: Indica una situazione potenzialmente pericolosa la
quale, se non evitata, potrebbe provocare ferite lievi o
di moderata entita.

Avvertenza: Voltaggio pericoloso
Avvertenza: Alta temperatura pericolosa

Avvertenza: Alta pressione

Attenzione: Vedere le istruzioni sulla sicurezza
contenute nelle Guide

> P>
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A AVVERTENZA

* Perridurre i rischi derivanti dal soffocamento da fumo:
- Mantenere la batteria fuori della portata dei bambini e degli animali domestici.
* Perridurre i rischi derivanti dall'esposizione alle tensioni pericolose:

- Scollegare il cavo di alimentazione quando il proiettore non € in uso, durante la
sostituzione della lampada e durante la pulizia.

- Non rimuovere le viti ad eccezione di quelle specificate nelle istruzioni di sostituzione della lampada.

- Non conservare né utilizzare il proiettore in ambienti umidi.

- Non apportare modifiche al proiettore.

- Non tentare di riparare il proiettore; oltre al modulo della lampada al suo interno
non vi sono infatti parti che I'utilizzatore possa riparare da sé. Per le riparazioni
si raccomanda pertanto di rivolgersi ad un centro di assistenza 3M autorizzato.

- Evitare che nel proiettore penetrino acqua od altri liquidi.

* Perridurre i rischi associati all'inquinamento ambientale a causa della
presenza del mercurio nella lampada di proiezione:

- Smaltire il modulo della lampada in ottemperanza alle leggi statali, regionali e locali in vigore.

- Smaltire la lampada di proiezione in un modo conforme alle normative locali sui
rifiuti pericolosi al mercurio.

Negli Stati Uniti, contattare il numero 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance presso il sito www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

* Per ridurre i rischi derivanti dall'esposizione alle tensioni pericolose e/o agli incendi:

- Qualora si danneggi, sostituire il cavo di alimentazione.

- Se il proiettore si danneggia si raccomanda di rivolgersi ad un centro di
assistenza 3M autorizzato.

- L'eventuale cavo di prolunga impiegato deve essere provvisto di messa a terra e
deve inoltre presentare caratteristiche nominali almeno pari a quelle del proiettore.

- Collegare il proiettore ad una presa di rete collegata a terra.

* Perridurre i rischi derivanti dalle tensioni pericolose, dagli urti, dagli
inciampamenti e dalla forte luce visibile:

- Non lasciare in funzione I'apparecchio mentre nei dintorni vi sono bambini senza sorveglianza.

e Per ridurre i rischi derivanti dall'elevata temperatura della superficie del
modulo della lampada:

- Prima di sostituire la lampada, scollegare il proiettore dalla presa di rete e
lasciarla quindi raffreddare per 45 minuti.

* Per ridurre i rischi derivanti dalla spaccatura della lampada:

- Poiché é fragile, maneggiare sempre con molta cura il modulo contenente la lampada.

- Prima di sostituire la lampada rimuovere il proiettore dal soffitto o dalla parete.

- In caso di spaccatura della lampada prestare molta attenzione durante la
sostituzione del relativo modulo; potrebbero infatti essere presenti piccoli
frammenti di vetro e piccole quantita di mercurio.

- Ventilare bene la zona in cui si & verificata la spaccatura della lampada.

- Durante la pulizia e la rimozione dei frammenti di lampada indossare guanti e
occhiali di sicurezza.

- Raccogliere con cautela in un contenitore chiuso tutti i frammenti della
lampada e quindi smaltire sia quest'ultimo sia il modulo della lampada stessa in
ottemperanza alle leggi dello stato, regionali e locali in vigore.

- In seguito alla rimozione dei frammenti di lampada lavare accuratamente le mani.

- Sostituire il modulo della lampada quando appare il corrispondente messaggio di sostituzione.

- Non sostituire mai il modulo della lampada con uno gia utilizzato in precedenza.
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A CAUTELA

* Perridurre i rischi derivanti dall'inquinamento ambientale:
- Smaltire le batterie esaurite in ottemperanza alle leggi federali, statali e locali in
vigore.

* Perridurre i rischi derivanti dall'esplosione e/o dalla fuoriuscita di sostanze

chimiche dalle batterie:

- Utilizzare solamente con batteria di tipo AA.

- Orientare le polarita positiva (+) e negativa (-) delle batterie in base alle
indicazioni riportate nel telecomando.

- Non lasciare le batterie nel telecomando se non se ne prevede l'utilizzo per lungo tempo.

- Non riscaldare, smontare, cortocircuitare né bruciare le batterie.

- Non trasportare le batterie in tasca o in una borsa lasciandovele sfuse.

- Qualora dalle batterie fuoriesca del liquido, non lasciarvi andare a contatto gl
occhi e la pelle.

- Non usare contemporaneamente batterie nuove e batterie usate.

- Rispettare le norme locali per lo smaltimento delle pile usate.

* Perridurre i rischi derivanti dall'eventuale caduta del proiettore:

- Qualora sia necessario montare il proiettore a soffitto o a parete, fare utilizzo
esclusivamente dell'apposito kit di montaggio a soffitto/parete di fornito da 3M™.,

- L'installazione del kit di montaggio a soffitto/parete di 3M™ deve essere
eseguita esclusivamente da personale qualificato.

- Durante l'installazione del kit di montaggio a soffitto/parete di 3M™ osservare
scrupolosamente le procedure d'installazione riportate nelle istruzioni che lo
accompagnano.

- Il proiettore deve essere sempre utilizzato mantenendolo su una superficie
piatta, robusta e orizzontale.
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* Per ridurre i rischi derivanti dalla forte luce visibile.
- Non guardare mai nell'obiettivo del proiettore mentre la lampada & accesa.

e Per ridurre i rischi derivanti dall'inciampamento e/o da urti:
- Disporre il cavo di alimentazione e il cavo dei dati in modo che non vi si possa
inciampare.
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Note importanti

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Quando la lampada del proiettore & accesa, mantenere sempre aperto I'otturatore
dell'obiettivo oppure rimuovere il copriobiettivo.

Per evitare la bruciatura prematura della lampada, non cambiare la posizione di
installazione del proiettore (da tavolo a soffitto oppure da soffitto a tavolo) utilizzando
sempre la stessa lampada.

Per evitare di abbreviare la durata della lampada di proiezione, fare attenzione a non
toccarla a mani nude.

Per evitare di compromettere la qualita delle immagini, non toccare I'obiettivo di
proiezione né gli altri componenti ottici interni.

Per pulire I'unita non fare uso di detergenti, prodotti chimici od ogni altro liquido
spray ad eccezione di quanto riportato nella “Guida dell'operatore”.

Per garantire la massima durata alla lampada, non colpirla, non lasciarla cadere,
non graffiarne il vetro bensi maneggiarla con molta cura. Evitare inoltre di installare
una lampada vecchia o gia usata.

Mantenere sempre pulito il filiro dell'aria. Consultare al riguardo le istruzioni per la
pulizia riportate nella “Guida dell'operatore”.

Mantenere sempre le aperture di ventilazione libere da qualsiasi ostacolo.

In alcuni paesi la tensione elettrica di linea NON é stabile. Benché questo proiettore
sia stato realizzato per funzionare in sicurezza all'interno della gamma di tensione
da 100 a 120V / da 220 a 240V (da 50 a 60 Hz) £10%, in caso di cadute o picchi
di tensione di +10V esso potrebbe guastarsi. In tali situazioni ad alto rischio si
raccomanda pertanto di impiegare uno stabilizzatore di tensione.

Non ostruire mai le aperture di ventilazione o di scarico dell'aria. In caso contrario il
proiettore si surriscalderebbe e, quindi, si spegnerebbe.

Non esporre il proiettore alla luce solare diretta né installarlo in prossimita di corpi
che irradiano calore quali, ad esempio, i termosifoni.

Quando si utilizzano i tasti di sollevamento per regolare l'altezza dei piedini, si
raccomanda di mantenere ben fermo il proiettore in modo che non si danneggi.

Per il collegamento si raccomanda di utilizzare il cavo per accessori oppure un
cavo del tipo designato. Alcuni cavi devono essere utilizzati con il nucleo di ferrite
installato. Un cavo eccessivamente lungo potrebbe dar luogo ad un certo degrado
delle immagini. Per informazioni in merito si prega di rivolgersi al proprio rivenditore.
I cavi provvisti di nucleo di ferrite su un solo lato devono essere collegati in modo
che esso si vada a trovare sul lato del proiettore.

Accertarsi di collegare le periferiche alla porta corretta. Un collegamento non corretto
potrebbe determinare malfunzionamenti e/o il danneggiamento delle periferiche
stesse e/o del proiettore.

Non appoggiare il proiettore ruotandolo di lato, sul lato frontale o su quello
posteriore, ad eccezione del caso in cui si esegue la procedura di manutenzione del
filtro dell'aria.
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Etichette di sicurezza del prodotto

N\ /\ /5\ /A

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (s> TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE RENPLACER LAMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR L'APOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRULER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULENENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (ms>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LANIPE ELLE-MEME. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLANPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLANPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN, BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (msb>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UN DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE I DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRINA DI SOSTITUIRE LA LAWPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LANPADA QUANDO E CALDA S| CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS| LA MANO, UNA LANIPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUO ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER L'USO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LANPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION
PARA REEHPLAZAR LA LAMPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEVPLAZAR LA LAMPARA, ESPERE HASTA QUE LA LANPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). SI
TOCA LA LAMPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS, LA LAMPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR SI NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARID.
DESTORNILLE SL0 LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

0129981
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Lampada

Funzionamento della lampada:

I seguenti sintomi possono indicare la necessita di sostituire la lampada:
* la spia LAMPADA si illumina di rosso.

A AVVERTENZA

* Perridurre i rischi associati all'inquinamento ambientale a causa della

presenza del mercurio nella lampada di proiezione:

- Smaltire il modulo della lampada in ottemperanza alle leggi statali, regionali e
locali in vigore.

- Smaltire la lampada di proiezione in un modo conforme alle normative locali sui
rifiuti pericolosi al mercurio.
Negli Stati Uniti, contattare il numero 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance presso il sito www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

Visualizzazione delle ore di funzionamento della lampada
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Per determinare le ore di funzionamento della lampada, eseguire i passi seguenti:

1. Quando il proiettore ¢ in funzione, premereil pulsant MENU sul telecomando.
Scegliere “OPZ.” con il tasto ¥, e premere il tasto P> o il tasto ENTER. Scegliere
“TEMPO LAMPAD” con il tasto V.

2. Viene visualizzato il tempo di funzionamento della lampada.
Il tempo di funzionamento della lampada ¢ il tempo trascorso dall'ultimo reset.

V' Nota
Al fine di ottenere indicazioni corrette sulla lampada si raccomanda di resettarne il tempo
solamente dopo averla sostituita.

Ripristino delle ore della lampada

(1) Premere il tasto MENU in modo da visualizzare il menu. Il successivo passo (2) deve
essere eseguito solamente quando appare il MENU FACILE.

(2) Con il tasto ¥/ A selezionare nel menu “Andare al Menu avanzato...” e premere quindi
il tasto »>.

(3) Con il tasto ¥/ A nella colonna di sinistra del menu selezionare “OPZ. ” e premere
quindi il tasto ».

(4) Con il tasto ¥ /A selezionare “TEMPO LAMPADA” e premere quindi il tasto »>.
Appare cosi una finestra di dialogo.

(5) Premere il tasto A in modo da selezionare “RESET” nella finestra di dialogo. In tal
modo si esegue il reset del tempo della lampada.
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Sostituzione della lampada

La lampada di vetro impiegata in questo proiettore contiene piccole quantita di mercurio, opera ad
alta pressione e temperatura ed inoltre potrebbe frantumarsi. Ogni lampada possiede una durata
diversa e pud guastarsi in modo diverso, ad esempio frantumandosi a seguito di esplosione oppure
semplicemente bruciandosi. In caso di frantumazione si raccomanda di attenersi alle istruzioni di

seguito riportate.
A AVVERTENZA

* Per ridurre i rischi derivanti dall'esposizione alle tensioni pericolose:

- Scollegare il cavo di alimentazione quando il proiettore non € in uso, durante la
sostituzione della lampada e durante la pulizia.

- Non rimuovere le viti ad eccezione di quelle specificate nelle istruzioni di
sostituzione della lampada.

- Non tentare di riparare il proiettore; oltre al modulo della lampada, al suo interno
non vi sono infatti parti che I'utilizzatore possa riparare da sé. Per le riparazioni
si raccomanda pertanto di rivolgersi ad un centro di assistenza 3M autorizzato.

e Per ridurre i rischi derivanti dall'elevata temperatura della superficie del
modulo della lampada:
- Prima di sostituire la lampada, scollegare il proiettore dalla presa di rete e
lasciarla quindi raffreddare per 45 minuti.

* Perridurre i rischi derivanti dalla spaccatura della lampada:

- Poiché é fragile, maneggiare sempre con molta cura il modulo contenente la lampada.

- Prima di sostituire la lampada rimuovere il proiettore dal soffitto o dalla parete.
In caso di frantumazione della lampada, all'apertura del coperchio di accesso
alla lampada stessa oppure inclinando il proiettore potrebbero fuoriuscire
minuscoli frammenti di vetro.

- In caso di spaccatura della lampada prestare molta attenzione durante la
sostituzione del relativo modulo; potrebbero infatti essere presenti piccoli
frammenti di vetro e piccole quantita di mercurio.

- Ventilare bene la zona in cui si € verificata la spaccatura della lampada.

- Durante la pulizia e la rimozione dei frammenti di lampada indossare guanti e
occhiali di sicurezza.

- Raccogliere con cautela in un contenitore chiuso tutti i frammenti della
lampada e quindi smaltire sia quest'ultimo sia il modulo della lampada stessa in
ottemperanza alle leggi dello stato, regionali e locali in vigore.

- In seguito alla rimozione dei frammenti di lampada lavare accuratamente le mani.

- Sostituire il modulo della lampada quando appare il corrispondente messaggio
di sostituzione.

- Non sostituire mai il modulo della lampada con uno gia utilizzato in precedenza.

e Perridurre i rischi associati all'inquinamento ambientale a causa della

presenza del mercurio nella lampada di proiezione:

- Smaltire il modulo della lampada in ottemperanza alle leggi statali, regionali e
locali in vigore.

- Smaltire la lampada di proiezione in un modo conforme alle normative locali sui
rifiuti pericolosi al mercurio.
Negli Stati Uniti, contattare il numero 1-800-328-1371 (3M US) o Electronic
Industries Alliance presso il sito www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

Note importanti:

Qualora la lampada dovesse guastarsi immediatamente dopo il primo utilizzo, potrebbe significare
che esistono problemi elettrici altrove. All'eventuale verificarsi di questa circostanza si prega di
rivolgersi al proprio rivenditore o servizio di assistenza.
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\ Nota
Per una massima durata della lampada, non urtare, toccare o graffiare il vetro della lampada
quando ¢ caldo. Inoltre, non riusare una lampada vecchia o usata in precedenza.

1. Rimuovere la porta d'accesso della lampada: Allentare la vite del coperchio della lampada
(indicato dalla freccia)(1) facendolo quindi scorrere di lato sino a rimuoverlo. (2)

2. Viti di tenuta: usare un cacciavite per svitare le viti di tenuta del modulo della lampada (indicato
dalla freccia). (3)

V' Nota
Allentare tutte le viti di tenuta del modulo. Queste sono viti autonome che non possono
esser e rimosse dal modulo della lampada o dal porta d’accesso.

3. Rimuovere il modulo della lampada: Afferrare lentamente il modulo della lampada con le
maniglie. (4)

4. Inserire il modulo della lampada: inserire con cautela (4) il nuovo modulo della lampada.
Accertarsi che sia completamente in posizione. Serrare le viti di tenuta (3) del modulo della
lampada per fissare la lampada in posizione.

Lampadina opziorale: 78-6969-9917-2 (Contatti 3M Servizio all’Utente.)
Fare scorrere il coperchio della lampada(2) in posizione e quindi bloccarlo con la vite. (1)
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\ Nota
Ripristinare le ore di funzionamento della lampada su zero. Fare riferimento alla
sezione "Ripristino delle ore della lampada" per ulteriori dettagli.

(1) Vite (2) Porta d’accesso della (4) Maniglie
lampada
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Telecomando

Inserimento delle batterie

Si prega di caricare le pile prima di usare il telecomando. Se il telecomando inizia a manifestare malfunzi-
onamento, sostituire le pile. Se non si intende di usare il telecomando per un periodo di tempo prolungato,
rimuovere le pile dal telecomando e conservarle in un posto sicuro.

1. Fare scorrere all’indietro ed estrarre il coperchio
delle pile nella direzione della freccia.

2. Allineare ed inserire le due pile AA osservando la
posizione dei poli positivo e negativo come indicato
sul telecomando.

3. Posizionare nuovamente il coperchio delle pile nella
direzione della freccia ed incastrarlo nuovamente in
sede.

A AVVERTENZA

* Maneggiare le pile sempre con cura ed usarle solo come indicato. Un utilizzo
improprio puo causare esplosione, rottura o perdite nelle pile con conseguenti rischi
di incendio, lesioni e/o inquinamento dell’ambiente.:
- Assicurarsidi usare solo le pile specificate. Non usare pile di tipo diverso nello
stesso momento. Non usare pile nuove insieme ad altre gia usate.
- Durante l'inserimento delle pile accertarsi che i poli positivo e negativo siano allineati
correttamente.
- Tenere le pile fuori dalla portata dei bambini e degli animali domestici.
- Non ricaricare, provocare corto circuiti, saldare o smontare le pile.
- Evitare che la batteria entri in contatto con il fuoco o con I'acqua. Le batterie vanno
conservate in un luogo scuro, fresco ed asciutto.
- Se si nota una perdita nelle pile, eliminare il liquido fuoriuscito e sostituire le pile. Se il
liquido fuoriuscito aderisce al corpo o si versa sugli abiti, lavare con acqua immediatamente.
Rispettare le norme locali per lo smaltimento delle pile usate.
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Garanzia

GARANZIA

Questo prodotto ¢ dichiarato privo di difetti di produzione e nei materiali per un periodo di tre (3) anni dalla data di acquisto, fatte
salve le limitazioni di seguito riportate. Quelle che seguono costituiscono le esclusioni alla garanzia qui sopra indicata, oppure
sono soggette a diversa garanzia secondo quanto di seguito dichiarato:

(a) La garanzia sulle lampade incluse nel proiettore quale componente originale di fornitura ¢ riferita alle sole parti ed ¢ valida per
un periodo di 90 giorni dalla data di acquisto del proiettore ovvero di 180 ore di utilizzo della lampada stessa dipendentemente da
quale dei due eventi si verifica per primo.

(b) Il periodo di garanzia dei pannelli LCD (compresi i polarizzatori) ¢ di 3 anni dalla data di acquisto del proiettore ovvero di
2500 ore di utilizzo del proiettore stesso dipendentemente da quale dei due eventi si verifica per primo. Qualora entro 3 anni

dalla data di acquisto del proiettore il pannello LCD necessiti di essere sostituito o sia comunque ritenuto idoneo al trattamento di
garanzia mentre il proiettore stesso abbia ecceduto le 2500 ore di utilizzo, la garanzia 3M coprira il costo della mano d'opera ma
non quello delle parti per le quali la sostituzione si € resa necessaria.

(c) I Proiettori Digitali 3M sono stati realizzati per operare in normali ambienti interni. La garanzia sul prodotto sara ritenuta nulla
qualora esso sia stato utilizzato al di fuori delle seguenti condizioni:

* Tensione da 100V a 240VCA, 50/60 Hz

* Temperatura da 16° a 29°C

* Umidita relativa dal 10 all'80% (non condensante)

* Altezza da 0 a 1.828m sul livello del mare

+ L'ambiente di utilizzo deve essere privo di fumi, sostanze grasse, sostanze oleose ed altre sostanze contaminanti in sospensione
nell'aria che possano influenzare negativamente il funzionamento o le prestazioni del proiettore.

(d) La garanzia sara ritenuta nulla in caso di apporto di riparazione o di modifica al Proiettore Digitale 3M, oppure in caso di
danneggiamento dell'apparecchio a causa di un non corretto utilizzo, di negligenza, di maneggio inappropriato o di altro tipo di
maltrattamento ancora.

LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA

LA PRECEDENTE GARANZIA E EFFETTUATA IN LUOGO DI TUTTE LE ALTRE GARANZIE, ESPRESSE O IMPLICITE
E LA 3M RINUNCIA SPECIFICATAMENTE A QUALSIASI GARANZIA IMPLICITA DI COMMERCIABILITA E IDONEITA.
LA 3M NON SARA RESPONSABILE PER DANNI DIRETTI, INDIRETTI O INCIDENTALI, DERIVANTI DALL'USO O
DALL'INCAPACITA DI USARE QUESTO PRODOTTO.

Nota: La suddetta garanzia non sara valida se il cliente non ¢ in grado di adoperare il prodotto secondo le istruzioni fornite dalla
3M. Tale garanzia offre diritti legali specifici e I'utente potrebbe godere anche di altri diritti che possono variare da uno stato
statunitense all'altro.

DICHIARAZIONE EU: Questa macchina ¢ stata collaudata e soddisfa i requisiti 89/336/CEE (Communita Economica Europea)
per I'EMC (compatibilita elettromagnetica).

* Questa apparecchiatura ¢ stata testata per la direttiva 73/23/CEE (Comunita Economica Europea) per LVD (Direttiva Bassa
Tensione) e soddisfa questi requisiti.

* Questo prodotto ¢ conforme alla direttiva EU 2002/95/EC (Restrizione dell’impiego di determinate sostanze pericolose nelle
apparecchiature elettriche ed elettroniche), cosi emendata dalla Decisione della Commissione 2005/618/EC sui valori massimi
di concentrazione.

* Questo prodotto ¢ conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (WEEE).

Cavi del segnale video: I cavi coassiali a schermo doppio (cavo a schermo FCC) devono essere usati e lo schermo esterno deve
essere collegato a terra. Se vengono usati cavi coassiali normali, questi devono essere racchiusi in tubature di metallo oppure in
qualcosa di simile per ridurre la radiazione di disturbo dell'interferenza.

Entrate del video: L'ampiezza del segnale d'entrata non deve superare il livello specificato.
INFORMAZIONI SUI MARCHI DEPOSITATI E SUI DIRITTI D’AUTORE

IBM ¢ un marchio depositato della International Business Machines Corporation. Apple Macintosh ¢ Apple Powerbook
sono marchi depositati della Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 ¢ Windows 98 sono marchi depositati ¢ Windows
¢ Windows per Workgroups sono marchi di fabbrica della Microsoft Corporation. Toshiba ¢ un marchio depositato della
Toshiba Corporation. Kensington ¢ un marchio depositato della Kensington Corporation. Tutti gli altri prodotti sono marchi
di fabbrica oppure marchi depositati delle rispettive aziende.
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Veiligheidsinformatie

Lees de veiligheidsinformatie in de ‘Veiligheidsgids op Product’ en

de ‘Bedieningshandleiding’ en zorg dat u deze begrijpt voor u de X64
multimediaprojector gaat gebruiken. Personen die belast zijn met het
onderhoud dienen ook de veiligheidsinformatie in de ‘Onderhoudshandleiding’
aandachtig door te lezen. Bewaar deze instructie zodat u deze in de toekomst
zonodig opnieuw kunt naslaan.

BEDOELD GEBRUIK

De 3M™ Multimedia Projector X64 is ontworpen, gebouwd en getest voor gebruik
binnenshuis met 3M materiaal voor bevestiging aan het plafond en nominale
plaatselijke voltages. Deze projector is niet bestemd voor huishoudelijk gebruik.
Het gebruik van andere vervangingslampen, gebruik in de open lucht of met
andere voltages is niet getest en kan de projector of hulpapparatuur beschadigen
en/of een mogelijk onveilige gebruikssituatie scheppen.

Verklaring van Signaal Woorden en Symbolen in Etiketten en
Instructies voor de Veiligheid

NEDERLANDS

WAARSCHUWING: Waarschuwt voor een potentieel gevaarlijke situatie
die de dood of ernstig persoonlijk letsel tot gevolg kan
hebben.

LET OP: Waarschuwt voor een potentieel gevaarlijke situatie
die persoonlijk letsel tot gevolg kan hebben.

Waarschuwing: Gevaarlijk Voltage
Waarschuwing: Gevaarlijke Hoge Temperatuur
Waarschuwing: Hoge Druk

Belangrijk: Zie de Veiligheidsinstructies in de
handleidingen

> BB
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AWAARSCHUWING

e Om het risico te reduceren gerelateerd aan stikken:
- Houd de batterij buiten het bereik van kinderen en huisdieren.

* Om hetrisico te reduceren van blootstelling aan hoogspanning:

- Maak het netsnoer los als de projector niet wordt gebruikt, gedurende
vervanging van de lamp, en tijdens schoonmaken.

- Verwijder niet andere schroeven dan aangegeven in de lampvervanging instructies.

- Sla deze projector niet op en bedien deze niet op vochtige plekken.

- Pas deze projector niet aan.

- Probeer niet de projector zelf te onderhouden —er zijn geen onderdelen in de projector
die door de gebruiker kunnen worden onderhouden, behalve de lampcartridge. Neem
contact op met uw 3M geauthoriseerde leverancier voor onderhoud.

- Laat niet water of andere vloeibare substanties de projector ingaan.

* Om hetrisico te reduceren gerelateerd aan milieuvervuiling door het kwik in

de projectielamp:

- Gooi de lampcartridge weg overeenkomstig de landelijke, gemeentelijke en
locale milieuweten.

- Voer de projectielamp af volgens de lokaal geldende voorschriften voor
chemisch afval met betrekking tot kwik.
In de V.S., neem contact op met 1-800-328-1371 (3M US) of Electronic
Industries Alliance op www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan hoogspanning en/of vuur:
- Vervang het netsnoer bij beschadiging.
- Neem contact op met uw geauthoriseerde 3M leverancier als de projector is beschadigd.
- Gebruik een geaard verlengingssnoer met een waarde tenminste gelijk aan dat
van de projector.
- Verbind deze projector aan een geaard stopcontact.

* Om het risico van blootstelling aan gevaarlijke spanning, botsing, struikelen,
en sterk licht te reduceren
- Gebruik deze projector niet in de buurt van kinderen zonder supervisie.

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan de hete bovenkant van de
lampcartridge:
- Haal de stekker van de projector uit het stopcontact en laat de lamp gedurende
45 minuten afkoelen voordat u de lamp vervangt.

* Om het risico te reduceren gerelateerd aan een gebroken lamp:
- Hanteer altijd de breekbare lampmodule voorzichtig.
- Haal de projector van het plafond-of muurfixatie af voordat u de lamp vervangt.
- Wees voorzichtig bij het vervangen van een lampmodule met een gebroken
lamp — kleine glasdeeltjes and kleine hoeveelheden kwik kunnen aanwezig zijn.
- Ventileer de plek waar de lampbreuk gebeurde.

- Zet een veiligheidsbril op en doe handschoenen aan bij het opruimen van lampafval.
- Verzamel voorzichtig het afval van de gebroken lamp in een gesloten container
en gooi deze container en de vervallen lampmodule weg overeenkomstig de

landelijke, gemeentelijke en locale milieuweten.
- Was je handen grondig na de behandeling van het afval van een gebroken lamp.
- Vervang de lampmodule als de lampvervangsmelding verschijnt.
- Vervang nooit een lampmodule door een eerder gebruikte lampmodule.
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A LET OP

* Om het risico te reduceren gerelateerd aan milieuvervuiling:
- Gooi gebruikte batterijen weg overeenkomstig de landelijke, regionale en locale
milieuwetten.

* Om hetrisico te reduceren gerelateerd aan explosie, en/of chemicalien van een

lekkende batterijen:

- Gebruik alleen het batterij-type AA.

- Plaats de batterij volgens de plus (+) en minus (-) uiteinden van de batterijen
volgens de markeringen in de afstandsbediening.

- Laat de batterij niet in de afstandsbediening zitten gedurende een langere periode.

- Verhit de batterij niet, demonteer hem niet, maak geen kortsluiting, laad hem niet
op, en stel hem niet bloot aan vuur of hoge temperatuur.

- Neem batterijen niet los in uw zak of tas mee.

- Vermijd oog-en huidcontact als de batterij lekt

- Gebruik niet gebruikte en nieuwe batterijen door elkaar.

- Volg de plaatselijke wetgeving voor het weggooien van gebruikte batterijen.

* Om hetrisico te reduceren gerelateerd aan de gevolgen van een vallende projector:

- Gebruik alleen de 3M ™-merk muur/plafond fixatie hardware kit als muur-of
plafondfixatie is gewenst.

- Installatie van de 3M ™ muur/plafond kit moet worden uitgevoerd door
gekwalificeerd personeel.

- Volg de juiste installatie-procedure strict zoals is aangegeven in de installatie-
instructies bij installatie van de 3M ™ muur/plafond kit.

- Plaats de unit altijd op een vlak, stevig, en horizontaal opperviak.

NEDERLANDS

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan sterk licht:
- Vermijd het direct kijken in de lens van de projector terwijl de lamp aan is.

* Om hetrisico te reduceren gerelateerd aan struikelen en/of botsing:
- Positioneer de netsnoer en data-kabel op zo’n manier dat er niet over kan worden
gestruikeld.
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Belangrijke Note

1.
2

10.

11.
12.

13.

14.

15.

Open altijd de lensklep of verwijder het lenskapje als de projectielamp aan is.

Om voortijdige lampstoring te vermijden, verander niet de fixatiepositie van de
projector (tafel—»plafondfixatie of plafond—tafelfixatie) terwijl u dezelfde lamp
gebruikt.

Om een kortere levensduur van de lamp te vermijden, raak de projectielamp niet
met de vingers aan.

Om een lagere beeldkwaliteit te voorkomen, raak de projectielens of andere interne
optische componenten niet aan.

Gebruik geen schoonmaakmiddelen, chemicalien, of andere spuitmiddelen om deze
unit schoon te maken, anders dan vermeld in de “Gebruiksaanwijzing”.

Voor een maximale levensduur van de lamp, sla er niet op en laat hem niet vallen,
hanteer hem niet onzorgvuldig, en bekras het lampglas niet. Ook, installeer geen
oude of gebruikte lamp.

Houd het luchtfilter schoon. Raadpleeg de schoonmaakinstructies in de
“Gebruiksaanwijzing”

Houd alle ventilatie-openingen vrij van obstructies.

In bepaalde landen, is de netspanning NIET stabiel. Deze projector is ontworpen
om veilig gebruikt te kunnen worden in een bandwijdte van 100 tot 120 volt/220 tot
240 volt (50 tot 60 Hz) + 10%, maar zou kunnen falen als de voeding verdwijnt of
een verandering van +10 volt plaatsvindt. In deze hoge-risico gebieden, wordt het
aanbevolen om een voedingstabilisatoreenheid te installeren.

Blokeer niet de ingaande en uitgaande luchtventilatoren. Dit zal veroorzaken dat de
projector oververhit raakt en zal stoppen.

Plaats niet de projector in direct zonlicht of bij een heet object zoals een verwarming.
Om beschadiging van de projector te voorkomen, houd altijd de projector vast bij
gebruik van de elevator-knoppen om de afstelvoetjes aan te passen.

Gebruik de hulpstuk-kabel of een aangeduid type kabel voor de verbinding.
Sommige kabels moeten worden gebruikt met de een kern set. Een te lange kabel
kan verslechtering van het beeld veroorzaken. Gelieve te overleggen met uw
levereancier voor details. Voor kabels met een kern aan slechts een kant, verbind
de kern aan de projector.

Let erop dat u apparaten aan de juiste poort verbindt. Onjuiste verbinding zou
kunnen resulteren in slecht functioneren en/of beschadiging aan het apparaat en/of
projector.

Plaats de projector niet in de zijkant/voorkant/achterkant-omhoog positie, behalve bij
verzorging van het luchtffilter.
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HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (s> TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER LANPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR L'AMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES, CONSULTER LE MODE D'EMPLOI, RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (wa) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LANPE ET LA LAVPE ELLE-MENE. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECKE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLANPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN, VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, B SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEN PFEIL (ms>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN, LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE SI DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRIMA DI SOSTITUIRE LA LANPADA, ASPETTARE CHE S1 RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS! LA MANO. UNA LANPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VI INDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMIPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION )

PARA REEWPLAZAR LA LAMPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACIGN DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LAMPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). 1
TOCA LA LANPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS HANOS. LA LANPARA DE ALTA PRESIGN, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR S1NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE, CONSULTE LA GUIA DEL USUARID.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms$>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LANPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS

MARCADOS CON LA FLECHA. QL29981
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Lamp
Werking van de lamp:

De volgende symptomen kunnen er erop wijzen dat de lamp vervangen dient te worden:
* De LAMP-indicator licht rood op.

AWAARSCHUWING

* Om het risico te reduceren gerelateerd aan milieuvervuiling door het kwik in

de projectielamp:

- Gooi de lampcartridge weg overeenkomstig de landelijke, gemeentelijke en
locale milieuweten.

- Voer de projectielamp af volgens de lokaal geldende voorschriften voor
chemisch afval met betrekking tot kwik.
In de V.S., neem contact op met 1-800-328-1371 (3M US) of Electronic
Industries Alliance op www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

Weergave werkingsuren van de lamp
Om weer te geven hoe lang de lamp gebruikt is, volgt u deze stappen:

1. Terwijl de projector draait, druk op de MENU-Knop op de afstandsbediening.
Selecteer “OPT.” door gebruik te maken van de V¥ knop, en druk op de knop P of de
ENTER-knop. Selecteer “LAMPTIID” door gebruik te maken van de ¥ knop.
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2. Erwordt weergegeven hoe lang de lamp in gebruik is geweest.
De lamptijd is de tijd berekend na de laatste reset.

\ Opmerking
Gelieve de lamptijd alleen te resetten als u de lamp heeft vervangen, voor een juiste indi-
catie over de lamp.

De lampuren opnieuw instellen
(1) Druk op de MENU-knop om het menu weer te geven. Gelieve alleen als het
SNELMENU is verschenen, de volgende stap (2) uit te voeren.

(2) Wijs naar “Ga Naar Geavanceerd Menu...” in het menu met de ¥/A knop, druk
vervolgens op de » knop.

(3) Wijs naar “OPT. ” in de linker kolom van het menu met de ¥/ A knop, druk vervolgens
op de » knop.

(4) Wijs naar “LAMPTIJD” met de ¥/A knop, druk vervolgens op de » knop. Een
dialoog zal verschijnen.

(5) Druk op de A knop om “RESET” te selecteren in de dialoog. Het voert het resetten van
de LAMPTIID uit.
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Vervanging Lamp

De glazen lamp gebruikt in deze projector bevat kleine hoeveelheden kwik en werkt onder een
hoge druk en bij een hoge temperatuur en zou onverwachts kunnen springen. Elke lamp heeft een
andere levensduur en kan op verschillende manieren falen, inclusief een breuk met een luide knal of
simpelweg kapotbranden. In het geval van een lampbreuk, volg de volgende instructies.

AWAARSCHUWING

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan hoogspanning:

- Maak het netsnoer los als de projector niet wordt gebruikt, gedurende
vervanging van de lamp, en tijdens schoonmaken.

- Verwijder niet andere schroeven dan aangegeven in de lampvervanging
instructies.

- Probeer niet de projector zelf te onderhouden —er zijn geen onderdelen in de
projector die door de gebruiker kunnnen worden onderhouden, behalve de
lampcartridge. Neem contact op met uw 3M geauthoriseerde leverancier voor
onderhoud.

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan de hete bovenkant van de
lamp cartridge:
- Haal de stekker van de projector uit het stopcontact en laat de lamp gedurende
45 minuten afkoelen voordat u de lamp vervangt.

* Om het risico te reduceren van blootstelling aan een gebroken lamp:

- Hanteer altijd de breekbare lampmodule voorzichtig.

- Haal de projector van het plafond-of muurfixatie af voordat u de lamp vervangt.
Bij een lampbreuk zouden kleine glasdeeltjes uit de projector kunnen vallen als
het lampdeurtje wordt geopend of de projector gekanteld.

- Wees voorzichtig bij het vervangen van een lampmodule met een gebroken
lamp — kleine glasdeeltjes and kleine hoeveelheden kwik kunnen aanwezig zijn.

- Ventileer de plek waar de lampbreuk gebeurde.

- Zet een veiligheidsbril op en doe handschoenen aan bij het opruimen van
lampafval.

- Verzamel voorzichtig het afval van de gebroken lamp in een gesloten container
en gooi deze container weg en de vervallen lampmodule overeenkomstig de
landelijke, gemeentelijke en locale milieuweten.

- Was je handen grondig na de behandeling van het afval van een gebroken
lamp.

- Vervang de lampmodule als de lampvervangsmelding verschijnt.

- Vervang nooit een lampmodule door een eerder gebruikte lampmodule.

* Om het risico te reduceren gerelateerd aan milieuvervuiling door het kwik in

de projectielamp:

- Gooi de lampcartridge weg overeenkomstig de landelijke, gemeentelijke en
locale milieuweten.

- Voer de projectielamp af volgens de lokaal geldende voorschriften voor
chemisch afval met betrekking tot kwik.
In de V.S., neem contact op met 1-800-328-1371 (3M US) of Electronic
Industries Alliance op www.lamprecycle.org
In Canada, neem contact op met 1-800-364-3577 (3M Canada)

NEDERLANDS

Belangrijke Note:

Als de lamp snel stuk gaat na het eerste keer gebruiken, is het mogelijk dat er electrische
problemen zijn anders dan de lamp. Als dit gebeurt, neem contact op met uw leverancier
of uw onderhoudsbedrijf.
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\ Opmerking
Om de maximale levensduur van de lamp te behouden, moet u het lampglas niet hanter en
of krassen of schokken doen ondergaan als het heet is. Gebruik ook geen oude, eerder ge-
bruikte lamp als reservelamp.

1. Verwijder de deur die toegang geeft tot de lamp: Maak de schroef (gemarkeerd met pijl)(1)
van de lampdeksel los en schuif de lampdeksel naar de zijkant om het te verwijderen. (2)

2. Borgschroeven: Gebruik een schroevendraaier om de borgschroeven van de lampmodule los te
schroeven (gemarkeerd met pijl). (3)

v Opmerking
Alle schroeven van de lampmodule moeten worden losgeschroefd. Dit zijn onafhankelijke
schroeven die niet van de lampmodule of het toegangsdeurtje kunnen wor den verwijderd.

3. Verwijder de lampmodule: Haal de lampmodule er via de klemmen voorzichtig uit. (4)
4. Delampmodule inbrengen: De nicuwe lampmodule voorzichtig inbrengen (4). Let er op dat hij
volledig in zijn plaats zit. Draai met de borgschroeven (3) de lampmodule stevig vast.
Optionele lamp: 78-6969-9917-2 (Contact opnemen met de Klantenservice van 3M.)
Schuif de lampdeksel(2) terug op zijn plaats en maak de schroef van de lampdeksel goed vast. (1)

v Opmerking
De werkuren van de lamp opnieuw instellen. Zie Sectie “De lampuren opnieuw
instellen” voor details

(3) Schroeven

(1) Schroef (2) Deur die toegang geeft (4) Klemmen
tot de lamp
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Afstandsbedienin

Batterijen plaatsen

Gelieve de batterijen te plaatsen voor gebruik van de afstandsbediening. Als de afstandsbediening slecht
begint te functioneren, vervang de batterijen. Als u de afstandsbediening gedurende een langere periode niet
gebruikt, verwijder dan de batterijen uit de afstandsbediening en bewaar deze op een veilige plek.

1. Verwijder, aan de achterkant van de afstandsbediening,
het klep van de batterijhouder. Volg hierbij de pijl.

2. Aligneer en stop de twee AA batterijen in de
afstandsbedining volgens plus en min-gaten zoals
in de afstandsbediening staat aangegeven.

3. Plaats het klepje weer op de batterijhouder en klik
het klepje erop. Volg hierbij de pijl.

AWAARSCHUWING

* Gaaltijd voorzichtig om met de batterijen en gebruik ze alleen zoals aangegeven staat.
Onjuist gebruik kan resulteren in het exploderen, scheuren of lekken van de batterij,
en dat kan leiden tot vuur letsel en/of vervuiling van de omgeving.:

Gebruik alleen de batterijen die aangegeven zijn. Gebruik niet verschillende soorten

battereijen op hetzelfde moment. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen niet door elkaar.

Let erop dat plus en min-gaten juist zijn gealigneerd bij het plaatsen van een batteij.
Houd de batterij buiten het bereik van kinderen en huisdieren.

Laad een batterij niet op, maak geen kortsluiting, en soldeer of demonteer hem niet.

Stop een batterij niet in vuur of water. Houd de batterijen op een donkere, koele
en droge plek.

Als u een lek in een batterij ontdekt, veeg het gelekte weg en vervang vervolgens de batterij.

Als het gelekte uw lichaam of kleding raakt, spoel dit dan onmiddelijk goed af met water.
Volg de plaatselijke wetgeving voor het weggooien van gebruikte batterijen.

© 3M 2007 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide
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Garantie

BEPERKTE GARANTIE

Dit product zal geen gebreken vertonen in materiaal en fabricage voor een periode van (3) drie jaar na de datum van aankoop,
onderworpen aan de volgende beperkingen. De volgende punten zijn uitsluitingen van de bovenstaande garantie of zijn
onderworpen aan een andere garantie zoals hieronder aangegeven:

(a) De garantie voor lampen, die bijgesloten zijn als originele uitrusting in de projectoren, is alleen voor onderdelen en geldt voor
een periode van 90 dagen na de datum van aankoop van de projector of 180 branduren van de lamp, wat het eerst wordt bereikt.
(b)De garantieperiode voor LCD-panelen (inclusief polarizers) is of 3 jaar na de datum van aankoop van de projector of na

2500 gebruiksuren van de projector, wat het eerst wordt bereikt. Als binnen 3 jaar na de datum van aankoop van de projector het
LCD-paneel dient te worden vervangen en verder valt het onder de garantiedekking, maar de projector heeft 2500 gebruiksuren
overschreden, dan zal de 3M garantie het arbeidsloon dekken, maar niet de kosten voor de onderdelen die moeten worden
vervangen.

(c) 3M Multimedia Projectoren zijn ontworpen om te gebruiken in een typische binnenhuisomgeving. Garantie is ongeldig indien
niet gebruikt conform de volgende omstandigheden:

* 100V-240V AC, 50/60 Hz

*16° tot 29 °C

* 10-80 % RH (zonder condensering)

* 0-1828 m boven zee-niveau

* De omgevende gebruiksomgeving dient vrij te zijn van in de lucht aanwezige rook, vet, olie en andere verontreinigingen die
invloed kunnen hebben op de bediening of prestaties van de projector.

(d)De garantie is ongeldig als u zelf de 3M Multimedia Projector repareert of aanpassingen uivoert, of op een andere manier het
product beschadigt door foutief gebruik, verwaarlozing, foutieve bediening of andere mishandelingen.

BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID

DE BOVENSTAANDE GARANTIE WORDT GEGEVEN IN PLAATS VAN ALLE ANDERE EXPLICIETE OF IMPLICIETE
GARANTIES EN 3M VERWERPT IN HET BIJZONDER ALLE IMPLICIETE GARANTIES VAN VERKOOPBAARHEID
EN GESCHIKTHEID. 3M IS NIET AANSPRAKELIJK VOOR ENIGE SCHADE, DIRECT, VOLGEND OF BIJKOMEND,
DIE ONTSTAAT DOOR HET GEBRUIK VAN DIT PRODUCT OF HET NIET IN STAAT ZIJN OM DIT PRODUCT TE
GEBRUIKEN.

Opmerking: De bovenstaande garantie vervalt als de klant het product niet gebruikt overeenkomstig de schriftelijke instructies
van 3M. Deze garantie geeft u specificke wettelijke rechten en u kunt ook nog andere rechten hebben die in iedere staat anders
zijn.
EU-VERKLARING: Deze apparatuur is getest volgens voorschrift 89/336/EEG (Europese Unie) op EMC (Elektromagnetische
compatibiliteit) en voldoet aan deze eisen.
* Deze machine is getest tegen de 73/23/EEG (Europese Economische Gemeenschap) voor LVD (Laagspanning Richtlijn) en
voldoet aan deze vereisten.
* Dit product voldoet aan de EU Richtlijn 2002/95/EG (Restrictie van Gevaarlijke Stoffen in Elektrische en Elektronische
apparaten), als geamendeerd door Commissie Besluit 2005/618/EC over de maximale concentratie waardes.
* Dit product voldoet aan de EU richtlijn 2002/96/EG over afval van elektrische en elektronische apparaten (WEEE).

Videosignaalkabels: Dubbele coaxiaalkabels met afscherming (FCC-afschermkabels) moeten worden gebruikt en de
buitenafscherming moet met de aarde verbonden zijn. Als normale coaxiaalkabels worden gebruikt, moet de kabel in een metalen
pijp worden gesloten of op een gelijkwaardige manier worden beschermd om de storende geluidsuitstraling te verminderen.

Video-invoeraansluitingen: De amplitude van het invoersignaal mag het opgegeven niveau niet overschrijden.
HANDELSMERKEN EN COPYRIGHT

IBM is een gedeponeerd handelsmerk van International Business Machines Corporation. Apple Macintosh en Apple
Powerbook zijn gedeponeerde handelsmerken van Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 en Windows 98 zijn
gedeponeerde handelsmerken, en Windows en Windows for Workgroups zijn handelsmerken van Microsoft Corporation.
Toshiba is een gedeponeerd handelsmerk van Toshiba Corporation. Kensington is een handelsmerk van Kensington
Corporation. Alle andere producten zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van hun respectieve bedrijven.
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Informacdes sobre Seguranca

Antes de utilizar o Projector Multimédia X64, leia, compreenda e siga todas as
informagoes sobre seguranga constantes no “Guia da Seguranga de Produto”
e no “Guia do Operador”. O pessoal de assisténcia deve igualmente ler
e compreender as informagdes sobre seguranga contidas no “Manual de
Assisténcia”. Guarde as presentes instru¢ées para consulta futura.

FINALIDADE DE USO

O Projetor Multimidia 3M™ X64 foi projetado, construido e testado para uso
em recintos fechados, utilizando lampadas da marca 3M, componentes de
suporte de teto da marca 3M e voltagens nominais do local. O projetor ndo
tem como finalidade o uso doméstico. O emprego de outras lampadas na hora
da troca, a operacéo ao ar livre ou voltagens diferentes n&o foram testados e
podem danificar o projetor e o equipamento periférico, além de criar condi¢cbes
de operacgao potencialmente perigosas.

Explicagdo de Avisos e Simbolos em Etiquetas ou Instrugdes de
Seguranga

ADVERTENCIA: Indica uma situacdo potencialmente perigosa que,
caso nao seja evitada, pode provocar a morte ou
_ ferimentos graves.
PRECAUCAO: Indica uma situacéo potencialmente perigosa que,
caso néo seja evitada, pode provocar ferimentos
menores ou moderados.
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Adverténcia: Voltagem Perigosa

Adverténcia: Alta Temperatura Perigosa

Adverténcia: Alta Pressao

Atencao: Consulte as Instrucbes de Seguranga nos
Guias

s did ol e
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AADVERTENCIA

Para reduzir o risco associado com sufocagao:

- Mantenhas as pilhas afastadas de criancas e animais domésticos.

Para reduzir o risco associado com a exposig¢do a voltagem perigosa:

- Desligue o cabo de alimentagdo da tomada de corrente quando o projector néo
estiver a ser utilizado, durante a substituicdo da ldmpada e durante a limpeza.

- Nao remova quaisquer outros parafusos sendo aqueles especificados nas
instrugdes para a substituicdo da lampada.

- Na&o guarde ou coloque este projector em funcionamento em ambientes humidos.

- N&ao modifique este projector.

- Né&o tente executar qualquer manutencéo no interior do projector —n&o existem dentro
do projector, partes de utilidade para o usuario que nao seja o cartuxo da lampada.
Contacte um representante 3M autorizado para Ihe prestar o servico de assisténcia.

- Na&o permita que agua ou outros liquidos entrem no projector.

Para reduzir o risco associado com a contaminagdao ambiental devido ao

mercurio na lampada de projecgao:

- Descarte-se do cartuxo da lampada de acordo com os regulamentos federais,
estatais e locais aplicaveis.

- Descarte a lampada de projec¢do de modo que cumpra os regulamentos locais
relativos a residuos de mercurio perigosos.

Nos E.U.A., contacte 1-800-328-1371 (3M US) ou a Electronic Industries
Alliance em www.lamprecycle.org
No Canada, contacte 1-800-364-3577 (3M Canada)

Para reduzir o risco associado com exposigado a voltagem perigosa e/ou fogo:

- Substitua o cabo de alimentagao se estiver danificado.

- Contacte um representante 3M autorizado para lhe prestar o servigo de
assisténcia se o projector ficar danificado.

- Utilize uma extensdo com ligacao terra cuja classificagdo seja no minimo igual
a do projector.

- Conecte este projector a uma tomada com ligagéao terra.

Para reduzir o risco associado com voltagem perigosa, impacto, tropecoes e

luz visivel intensa:

- Nao utilize este projector proximo de criangcas desacompanhadas.

Para reduzir o risco associado com a superficie quente do cartuxo da lampada:

- Desligue o projector da tomada eléctrica e deixe que a lampada arrefega
durante 45 minutos antes de substituir a lampada.

Para reduzir o risco associado com uma lampada partida:

- Manuseie sempre com cuidado o modulo fragil da lampada.

- Retire o projector do suporte do tecto ou da parede antes de substituir a lampada.

- Tenha cuidado ao substituir o modulo da ldAmpada na eventualidade da
ldmpada estar partida — poderao existir pequenos pedacgos de vidro assim
como pequenas quantidades de mercurio.

- Ventile a area onde ocorreu a ruptura da lampada.

- Utilize 6culos e luvas de protecgao quando limpar os pedagos da ldmpada partida.

- Recolha cuidadosamente os restos da lampada partida para dentro dum
recipiente fechado e descarte-se do recipiente e médulo expirado da lampada
de acordo com os regulamentos federais, estatais e locais.

- Lave muito bem as méaos depois do manuseamento dos pedacos da lampada partida.

- Substitua 0 modulo da lampada quando surgir a mensagem para trocar a lampada.

- Nunca substitua o modulo da Iampada por um médulo de Iampada previamente usado.
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APRECAUCAO

* Para reduzir o risco associado com a contaminagédo ambiental:
- Descarte-se de pilhas velhas de acordo com os regulamentos federais, estatais
e locais aplicaveis.

e Para reduzir o risco de explosao e/ou derrame de productos quimicos das
pilhas:
- Utilize somente pilhas do tipo AA.

- Alinhe os terminais mais (+) e menos (-) das pilhas de acordo com as marcas
indicadas no controlo remoto.

- Nao deixe as pilhas no controlo remoto por um periodo de tempo alargado.

- Na&o aqueca, desmonte, coloque em curto circuito, recarregue, ou exponha ao
fogo ou alta temperatura

- Nao transporte pilhas soltas no seu bolso ou mala.

- Evite o contacto com os olhos ou pele na eventualidade da pilha poder
derramar

- N&o misture pilhas usadas e novas.

- Cumpra os regulamentos locais aquando do descarte da pilha.

* Para reduzir o risco associado com impacto ou queda do projector:

- Utilize somente o kit de suporte da marca 3M™ para montagem na parede/
tecto se for desejada a instalagao no tecto ou parede.

- Alinstalagéo do kit 3M™ para parede/tecto, deve ser realizada somente por
pessoal qualificado.

- Adira rigorosamente aos procedimentos para uma instalagdo adequada, conforme
estabelecido nas instru¢des de instalacdo do kit 3M™ para parede/tecto.

- Coloque sempre a unidade a funcionar numa superficie plana, robusta e
horizontal.

* Para reduzir o risco associado com luz visivel intensa:
- Evite olhar directamente para a lente do projector enquanto a lampada estiver
acesa.

A

PORTUGUES

e Para reduzir o risco associado com trope¢ées e/ou impacto:
- Posicione o cabo de alimentac&o e o cabo de dados de forma a que nao se
tropece neles.
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Nota Importante

1.

2.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

Abra sempre o obturador da lente ou remova a tampa da lente quando a lampada de
projeccao estiver ligada.

Para evitar falha prematura da lente, ndo altere a posicdo de montagem do projector
(superficie horizontal—montagem no tecto ou tecto—montagem superficie horizontal)
e continue a utilizar a mesma lampada.

Para evitar a redugédo do tempo de vida util da ldmpada n&o toque a ldampada do
projector com as maos nuas.

Para evitar a reducdo da qualidade da imagem, ndo toque a lente de projecgao ou
outros componentes 6pticos internos.

Nao utilize detergentes, quimicos ou quaisquer outros vaporizadores liquidos para
limpar esta unidade que nido sejam os referidos no “Guia da operador”.

Para maximizar o tempo de vida util da ldampada n&o a golpeie ou deixe cair, néo
manuseie incorrectamente ou risque o vidro da lampada. Também n&o instale uma
ldmpada velha ou usada.

Mantenha o filtro de ar limpo. Reporte-se as instrugcdes de limpeza contidas no “Guia
da operador”.

Mantenha todos os orificios de ventilacao livres de quaisquer obstrucdes.

Nalguns paises, a linha de voltagem NAO é estavel. Este projector esta concebido
para funcionar de forma segura dentro de um comprimento de banda de 100 a 120
volts /220 a 240 volts (50 a 60 Hz) £10%, mas pode falhar se a poténcia cair ou se
ocorrerem aumentos subitos de tensdo de +10 volts. Nestas areas de alto risco,
recomenda-se a utilizacdo de uma unidade estabilizadora de corrente.

Nao bloqueie os orificios de entrada e saida de ventilagao. Isto provocara o
sobreaquecimento do projector e fara com que este se desligue.

N&o coloque o projector exposto a luz solar directa ou préximo de um objecto quente
tal como um aquecedor.

Para evitar danificar o projector, segure sempre o projector sempre que utilizar os
botbes elevator para ajustar os pés do elevador.

Para proceder a ligagao, use o cabo acessoério ou um cabo do tipo designado.
Alguns cabos tém que ser utilizados com o nucleo. Um cabo demasiado comprido
podera provocar certa degradagdo da imagem. Para detalhes por favor consulte
0 seu representante. Para cabos que dispdem somente de um nucleo numa das
extremidades, ligue o nucleo ao projector.

Certifique-se de que liga os dispositivos a porta correcta. Uma ligagéo incorrecta pode
dar origem ao funcionamento incorrecto e/ou a danos no dispositivo e/ou projector.
Nao coloque o projector apoiado na posicao lateral/frontal/base virada para cima,
excepto para cuidar do filtro de ar.
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Etiquetas de Seguranca do Produto

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WATT UNTIL THE LANP BECOMES COOL (FOR MININUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN I7 IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED, REFER TO USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (wsf>) T0 REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT, NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON 'ALINENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L ANPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES NAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES, CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULEMENT LES IS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (mab>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LANPE ET LA LAMPE ELLE-MENE, NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK

BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN, VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLHLAMPE NICHT BERDHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BE UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ss>) HARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN, LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE S| DEVE SOSTITUIRE LA LANPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA, PRIMA DI SOSTITUIRE LA LAWPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCGARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS! LA HANO. UNA LAHPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LANPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION .
PARA REEMPLAZAR LA LAVPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE,
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 HINUTOS). SI
TOCA LA LANPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS. LA LAMPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR SI NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA,

0129981
J
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Lampada

Funcionamento da Lampada:

Os seguintes sintomas podem indicar que uma lampada precisa ser substituida:
* O indicador LAMP acende em vermelho.

A ADVERTENCIA

* Parareduzir o risco associado com a contaminagao ambiental devido ao

mercurio na lampada de projecgao:

- Descarte-se do cartuxo da lampada de acordo com os regulamentos federais,
estatais e locais aplicaveis.

- Descarte a lampada de projec¢do de modo que cumpra os regulamentos locais
relativos a residuos de mercurio perigosos.
Nos E.U.A., contacte 1-800-328-1371 (3M US) ou a Electronic Industries
Alliance em www.lamprecycle.org
No Canada, contacte 1-800-364-3577 (3M Canada)

Exibicio do tempo de operacio da lampada
Para determinar o tempo de operag@o da lampada, siga estes passos:

1. Enquant o projector estiver funcionando, pressione e botio MENU do controle remoto.
Escolha “OPCAO” utilizando o botdo V¥, e prima o botdo P ou botdo ENTER.Escolha
“TEMPO LAMP.” utilizando o botdo V.

2. O tempo de operacdo da lampada vai ser mostrado.
O tempo de operagdo da lampada é o tempo contado a partir do ultimo reajuste do seu
temporizador.

w
L
>
O
>
-
o
o
o

V Nota
Por favor reajuste o temporizador da lampada somente quando a Iampada tenha sido substituida,
para obter uma indicag&o correcta sobre a lampada.

Reinicializacdo do tempo de vida da lAmpada
(1) Pressione o botdo MENU para visualizar um menu. Somente quando o MENU FAC. tiver
sido exibido, execute por favor o passo seguinte (2).

(2) Seleccione “Va para Menu Avangado ...” no menu utilizando o botdo V/A, e depois
pressione o botao ».

(3) Seleccione “OPCAO” na coluna da esquerda do menu utilizando o botdo V/A, e depois
pressione o botdo P>.

(4) Seleccione TEMPO LAMP utilizando o botio ¥ /A, e depois pressione o botdo P> . Sera
visualizada uma caixa de dialogo.

(5) Pressione o botdo A para seleccionar “REAJUSTE” na caixa de dialogo. Isto executa o
reajustamento do temporizador da lampada.
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Substituicio da lampada

A lampada de vidro utilizada neste projector contem pequenas quantidades de mercurio
e funciona a alta pressao e temperatura podendo despedacar-se inesperadamente. Cada
ldmpada possui um tempo de duracao diferente e pode falhar de diversas maneiras, incluindo
partir-se com um grande estrondo ou simplesmente fundir-se. Na eventualidade da lampada
se rebentar, certifique-se de que segue as seguintes instrugdes.

A ADVERTENCIA

* Para reduzir o risco associado com exposi¢ao a voltagem perigosa:
- Desligue o cabo de alimentagédo da tomada de corrente quando o projector néo
estiver a ser utilizado, durante a substituicdo da lampada e durante a limpeza.
- Nao remova quaisquer outros parafusos senao aqueles especificados nas
instrucdes para a substituicdo da lampada.
- Nao tente executar qualquer manutencao no interior do projector —nao existem
dentro do projector, partes de utilidade para o usuario que nio seja o cartuxo
da lampada. Contacte um representante 3M autorizado para lhe prestar o
servico de assisténcia.
e Para reduzir o risco associado com a superficie quente do cartuxo da lampada:
- Desligue o projector da tomada de corrente e deixe que a lampada arrefega
durante 45 minutos antes de substituir a lampada.

* Para reduzir o risco associado com uma lampada partida:

- Manuseie sempre com cuidado o modulo fragil da lampada.

- Retire o projector do suporte do tecto ou da parede antes de substituir a
ldampada. No caso da lampada estar partida, podem cair pequenos pedagos de
vidro quando a tampa da lampada é aberta ou se o projector for inclinado.

- Tenha cuidado ao substituir o modulo da ldmpada na eventualidade da lampada
estar partida — poderéao existir pequenos pedagos de vidro assim como pequenas
quantidades de mercurio.

- Ventile a area onde ocorreu a ruptura da lampada.

- Utilize 6culos e luvas de seguranca quando limpar os pedagos da lampada partida.

- Recolha cuidadosamente os restos da lampada partida para dentro dum
recipiente fechado e descarte-se do recipiente e modulo expirado da lampada
de acordo com os regulamentos federais, estatais e locais.

- Lave muito bem as maos depois do manuseamento dos pedagos da lampada
partida.

- Substitua 0 modulo da lampada quando a mensagem de substituicdo da
lampada aparecer.

- Nunca substitua 0 modulo da lampada por um médulo de lampada previamente
usado.

* Parareduzir o risco associado com a contaminagao ambiental devido ao
mercurio na lampada de projeccao:

- Descarte-se do cartuxo da lampada de acordo com os regulamentos federais,
estatais e locais aplicaveis.

- Descarte a lampada de projecgéo de modo que cumpra os regulamentos locais
relativos a residuos de mercurio perigosos.

Nos E.U.A., contacte 1-800-328-1371 (3M US) ou a Electronic Industries
Alliance em www.lamprecycle.org
No Canada, contacte 1-800-364-3577 (3M Canada)

Nota importante:

Se a lampada se partir pouco tempo depois da sua utilizacao inicial, € possivel que existam
problemas eléctricos noutros locais que n&do a lampada. Se isto acontecer, contacte o seu
distribuidor local ou representante de assisténcia.
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V Nota
Para maximizar a vida util da ldmpada, nao segure o vidro da lampada, ou deixe que se
choque ou se arranhe quando estiver quente. Além disso, nao utilize lampadas velhas ou
ja usadas.

1. Retire a porta de acesso da lampada: Desaperte o parafuso (marcado pela seta)(1) da tampa
da lampada e depois desloque a tampa para o lado para a remover. (2)

2. Parafusos de reten¢do: Use uma chave de fenda para desaparafusar os parafusos de retengéo
(marcados pela seta) (3) do modulo da lampada.

V Nota
Todos os parafusos do modulo da lampada devem ser desapertados. Estes parafusos sao
do tipo de propulséo prépria que ndo podem ser retirados do médulo da ldmpada ou da
porta de acesso.

3. Retire o médulo da lampada: Lentamente, segure o mdédulo da lampada pelas pegas. (4)

4. Insercio do médulo da lampada: Insira cuidadosamente (4) o novo modulo da lampada.
Certifique-se de que ele esta completamente assentado. Aperte os parafusos de retencéo do
mddulo da lampada (3) para prender o médulo da ldmpada.

Lampada opcional: 78-6969-9917-2 (Contate 3M Atendimento ao Consumidor.)
Desloque a tampa da lampada(2) para a colocar de volta no lugar e aperte-a firmemente com o
parafuso. (1)

\ Nota
Reinicialize o tempo de operagcadao da lampada. Para detalhes, consulte
"Reinicializagdo do tempo de vida da lampada”.
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(3) Parafusos

(1) Parafuso (2) Porta de acesso da (4) Pegas
[Ampada
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Controlo remoto

Colocar as pilhas

Por favor coloque as pilhas antes de utilizar o controlo remoto. Se o controlo remoto comegar a ter mau
funcionamento, substitua as pilhas. Se vocé ndo pretender utilizar o controlo remoto por um periodo de
tempo alargado, retire as pilhas do controlo remoto e guarde-as num lugar seguro.

1. Deixe deslizar a tampa das pilhas e retire-a na
direcgdo da seta.

2. Alinhe e coloque as duas pilhas AA de acordo com
0s seus terminais de mais e menos conforme
indicado no controlo remoto.

3. Coloque a tampa das pilhas na direcco da seta e
faca-a deslizar para a posi¢do inicial.

A AVISO

¢ Manuseie sempre as pilhas cuidadosamente e utilize-as somente como indicado.

A utilizagao impropria pode originar a explosao das pilhas, fendas ou derrame,

podendo resultar em fogo e/ou polui¢ao do ambiente que o rodeia.:

- Certifique-se de que utiliza somente as pilhas especificadas. Nao utilize ao mesmo tempo
pilhas de diferentes tipos. Ndo misture as pilhas novas com as pilhas utilizadas.

- Quando colocar as pilhas, assegure-se de que os terminais de mais e menos estéo
correctamente alinhados.

- Mantenha as pilhas afastadas de criancas e animais domésticos.

- Na&o recarregue, provoque curto-circuito, solde ou desmanche uma pilha.

- Na&o deixe que as pilhas entrem em contacto com o fogo ou agua. Mantenha as
pilhas num local escuro, fresco e seco.

- Severificar que uma pilha esta a derramar, limpe o acido e entéo substitua a pilha.
Se 0 acido aderir ao seu corpo ou roupa, passe por agua imediatamente.

- Cumpra os regulamentos locais aquando do descarte da pilha.

A
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Garantia
LIMITES DA GARANTIA

Este produto ficara livre contra defeitos de material e fabricagdo por um periodo de trés (3) anos a partir da data da sua compra,
ficando sujeito as seguintes limitagdes. O que se seguem sdo as exclusdes a garantia acima indicada ou, estfo sujeitas a uma
garantia diferente conforme estabelecido adiante em baixo:
(a) A garantia para as lampadas que estdo incluidas como equipamento original nos projectores diz respeito unicamente as partes, e
¢ efectiva por um periodo de 90 dias apds a data da compra do projector ou 180 horas de utilizagdo da lampada, seja qual for a que
ocorra primeiro.

(b) O periodo de garantia para os painéis LCD (incluindo polarizadores) ¢ de quer 3 anos a partir da data da compra do projector
ou 2500 horas de utilizagdo, seja qual for o que ocorrer primeiro. Se no periodo de 3 anos desde a data da compra do projector, o
painel LCD requerer substitui¢do e esta desta forma elegivel para a cobertura pela garantia, mas o projector excedeu as 2500 horas
de utilizagdo, a garantia 3M cobrira o custo da mao de obra, mas no o custo das partes que requerem substituigao.

(c) Os Projectores Digitais da 3M estdo concebidos para operar num ambiente de interior tipico. A Garantia do Produto ¢ nula se
utilizada fora das seguintes circunstancias:

* 100 V-240 V AC, 50/60 Hz

*16°a29°C

* 10-80 % RH (sem condensag@o)

* 0-1828 m acima do nivel do mar

O ambiente de funcionamento deve ser livre atmosferas enfumacadas, gordura, 6leo e outros contaminantes que possam afectar
a operagdo ou desempenho do projector.

(d) A garantia sera nula se vocé reparar ou modificar o Projector Digital da 3M ou de outra forma danificar a produto devido a
maltrato, negligéncia, mau manuseamento ou outros abusos.

LIMITACAO DA RESPONSABILIDADE

A GARANTIA PRECEDENTE K FEITA EM LUGAR DE TODAS AS OUTRAS GARANTIAS, EXPRESSAS OU IMPLICITAS,
E A 3M NEGA ESPECIFICAMENTE QUAISQUER GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIDADE E AJUSTES, A

3M NAO SE RESPONSABILIZA POR QUAISQUER DANOS, DIRETOS, EM CONSEQUENCIA, OU INCIDENTAIS, QUE
OCORRAM DURANTE O USO OU NA INCAPACIDADE DE UTILIZACAO DESTE PRODUTO.

Nota: A garantia acima deve ser anulada se o cliente ndo conseguir operar o produto de acordo com as instrugdes escritas da 3M.
Esta garantia oferece direitos legais especificos e o usuario pode ter outros direitos que variam de estado a estado.

INSTRUCOES AOS USUARIOS: Este aparelho foi testado quanto a 89/336/EEC (Comunidade Econdmica Européia) para
EMC (Compatibilidade Eletromagnética) e preenche estes requisitos.

* Esta maquina foi testada de acordo com a Directiva 73/23/CEE (Comunidade Econdémica Europeia) relativamente a DBT
(Directiva sobre Baixa Tensdo) e esta em conformidade com estes requisitos.

* Este produto esta em conformidade com a Directiva 2002/95/CE da Unido Europeia (Restri¢do do Uso de Certas Substancias
Perigosas nos Equipamentos Eléctricos e Electronicos) alterada pela Decisdo 2005/618/CE da Comissao, sobre os valores de
concentragdo maximos.

* Este produto esta em conformidade com a Directiva 2002/96/CE da Unido Europeia sobre Residuos de Equipamentos Eléctricos
e Electronicos (WEEE).

Cabos para sinal de video: Cabos coaxiais duplamente armados (cabo armado FCC) devem ser usados ¢ a camada externa de
protecdo deve estar conectada a terra. Se forem usados cabos coaxiais normais, eles devem estar dentro de tubos de metal, ou de
forma qu reduzam a interferéncia da radiagdo de ruidos.

Entradas de video: O sinal de amplitude de entrada ndo deve exceder o nivel especificado.
PATENTES, MARCAS REGISTRADAS E DIREITOS AUTORAIS

IBM ¢ uma marca comercial registrada da International Business Machines Corporation. Apple Macintosh ¢ Apple
Powerbook sdo marcas comerciais registradas da Apple Computer, Inc. Microsoft ¢ Windows 95 ¢ Windows 98 sdao marcas
comerciais registradas ¢ Windows ¢ Windows for Workgroups sdo marcadas registradas da Microsoft Corporation. Toshiba
¢ uma marca registrada da Toshiba Corporation. Kensington ¢ uma marca registrada da Kensington Corporation. Todos os
outros produtos sdo marcas comerciais ou marcas registradas de suas respectivas empresas.
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Sidkerhetsinformation

Las, forsta och folj all sdkerhetsinformation som star i ”Bruksanvisning
for produktsdkerhet” och i ”Bruksanvisningen” innan du anvander modell
X64 Multimedial projektor. Servicepersonalen maste ocksa ldsa och forsta
sdkerhetsinformationen som star i ”Servicehandboken”. Spar dessa
instruktioner for framtida referens.

AVSEDD ANVANDNING

3M™ Multimediaprojektor X64 har utformats, byggts och testats fér anvandning
inomhus, med lampor och hardvara fér takmontering som har tillverkats av 3M
och vid nominell lokal spanning. Projektorn ar inte avsedd fér hemmabruk. Andra
ersattningslampor, anvandning utomhus och annan spénning har inte testats
och det kan hdnda att sadan anvandning skadar projektorn eller kringutrustning
och/eller ger upphov till potentiellt farliga anvandningsférhallanden.

Forklaring av Signalord och symboler pa Sakerhetsetiketter och
Instruktioner

VARNING: Indikerar en potentiellt farlig situation som, om den inte
undviks, kan leda till dédliga eller allvarliga skador.
OBS: Indikerar en potentiellt farlig situation som, om den
inte undviks, kan leda till Iattare eller mindre allvarliga
skador.

Varning: Farlig spanning

Varning: Farlig h6g temperatur

Varning: Hogt tryck

Kannedom: Se Sé&kerhetsinstruktionerna i
bruksanvisningarna

> B>
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AVARNING

For att minska risken kopplad till kvavning:
- Forvara batterier oatkomligt f6r barn och husdjur.

For att minska risken kopplad till utsattning for farlig spénning:

- Dra ut strémkabeln nar projektorn inte anvands, under lampbyte och vid rengéring.

- Tainte bort andra skruvar an de som angivits i instruktionerna fér lampbyte.

- Forvara eller anvand inte denna projektor i vata utrymmen.

- Modifiera inte denna projektor.

- Forsék inte serva denna projektor - det finns inga delar, férutom lampmodulen,
inuti projektorn som kan servas. Kontakta en av 3M auktoriserad serviceinrattning
for service.

- Se il att inte vatten eller andra vatskor kommer in i projektorn.

For att minska risken kopplad till milj6férorening pa grund av kvicksilver i

projektorlampan:

- Gor dig av med lampan i enlighet med tillampliga nationella, statliga och lokala
féreskrifter.

- Gor dig av med projektorlampan pa ett satt som motsvarar de lokala normerna
for farligt kvicksilveravfall.
| USA kontakta 1-800-328-1371 (3M US) eller Electronic Industries Alliance pa
www.lamprecycle.org
| Kanada kontakta 1-800-364-3577 (3M Canada)

For att minska risken kopplad till utsattning for farlig spanning och/eller eld:
- Byt strémkabel om den &r skadad.

- Kontakta en av 3M auktoriserad serviceinrattning om projektorn skadas.

- Anvand en jordad férlangningssladd som minst motsvara kraven for projektorn.
- Anslut denna projektor till ett jordat uttag.

For att minska risken kopplad till farlig spanning, stét, snubblande och starkt
synligt ljus:
- Anvand inte denna projektor i nérheten av barn utan tillsyn.

For att minska risken kopplad till héga yttemperaturer pa projektorlampan:
- Dra ut natkabeln ur vagguttaget och lat lampan svalna i 45 minuter innan byte av
lampa.

For att minska risken kopplad till en brusten lampa:

- Handha alltid den édmtaliga lampmodulen férsiktigt.

- Ta bort projektorn fran tak- eller vdggmontering innan byte av lampa.

- Var férsiktig da du byter lampmodulen om lampan har brustit - det kan férekomma
sma glaspartiklar och sma mangder av kvicksilver.

- Ventilera utrymmet dar lampan har brustit.

- Anvénd skyddsglastgon och handskar vid rengéring av spillror fran en brusten
lampa.

- Samla forsiktigt upp de spillrorna fran den brustna lampan i en stangd behallare
och gor dig av med behallaren samt den trasiga lampmodulen i enlighet med
nationella, statliga och lokala féreskrifter.

- Tvatta handerna noggrant efter handhavande av spillror fran en brusten lampa.

- Byt ut lampmodulen nér meddelandet for lampbyte visas.

- Byt aldrig ut lampmodulen med en tidigare anvand lampmodul.
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e For att minska risken kopplad till miljoférorening:
- Gor dig av med utbrénda batterier i enlighet med tillampliga nationella, 1&dns och
lokala féreskrifter.

* For att minska risken kopplad till explosion och/eller kemiskt lackage av

batterier:

- Anvénd bara batterier av typ AA.

- Var noga med att stalla in plus (+) och minus (-) terminalerna pa batterierna
enligt markeringarna pa fjarrkontrollen.

- Lat inte batterierna sitta i fjarrkontrollen under lang tid.

- Varm inte, ta inte isér, kortslut, ladda eller utsatt batterierna fér eld eller hdg
temperatur.

- Bérinte batterierna 16st i fickan eller vaskan.

- Undvik kontakt med 6gon och hud om batterierna l&cker.

- Blanda inte gamla och nya batterier.

- Folj de lokala lagarna om bortkastning av batteriet.

* For att minska risken kopplad till effekten av att projektorn faller:
- Anvand bara monteringssats av market 3M™ f&r vagg- eller takmontering.
- Installation av 3M™ v&gg- eller takmonteringssatsen far bara utféras av
kvalificerad personal
- Hall dig strikt till korrekt installationsprocedur som beskrivs i
installationsinstruktionerna da du installerar 3M™ vagg- eller takmonteringssats.
- Anvand alltid projektorn pa en plan, stabil och horisontal yta.

* For att minska risken kopplad till starkt synligt ljus:
- Undvik att titta direkt pa projektorobjektivet da lampan lyser.

e For att minska risken kopplad till snubblande och/eller sto6t:
- Placera stromkabel och datakabel sa att man inte snubblar 6ver dem.

SVENSKA
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Viktiga anmarkningar

1.
2

10.

1.
12.

13.

14.

15.

Oppna alltid linsens slutare, eller ta av linsskyddet nér projektionslampan &r pa.
Undvik att lampan gar sénder innan anvéndningstiden &r slut genom att inte andra
projektorns monteringslage (skrivbord—takmontering eller tak—skrivbordsmontering)
och fortsatt att anvanda samma lampa.

For att undvika en kortare varaktighet av lampan, ska du inte réra projektorlampan
med bara fingrar.

For att undvika en minskning av bildkvaliteten, ska du inte réra projektorobjektiven
eller andra invandiga optiska komponenter.

Anvand inte rengéringsmedel, kemiska produkter eller sprayer for att rengéra enheten,
utom de produkter som namns i "Snabbuide”.

For att lampan ska vara maximalt Iange, ska du inte utsatta den for slag eller lata den
falla, handha den vardslost eller skrapa lampglaset. Dessutom ska du aldrig installera
en gammal eller anvand lampa.

Hall luftfiltret rent. Se rengdringsinstruktionerna som star i "Snabbuide”.

Hall alla ventilationséppningar fria fran hinder.

| vissa lander kan natspanningen vara INSTABIL. Projektorn ar konstruerad for saker
drift inom ett spanningsomrade pa 100 till 120volt / 220 till 240volt (50 till 60Hz) +10
% men kan upphora att fungera vid spanningsfall eller spanningstoppar pa +10 volt. |
hoégriskomraden som dessa rekommenderar vi att en linjeutjamnare anvands.
Blockera inte intags- eller utblasventilerna. Detta medfér att projektorn dverhettas och
stadngs av.

Placera inte projektorn i direkt solljus eller nara heta foremal som ett element.

For att forebygga skada pa projektorn, hall alltid i projektorn nér du anvénder
héjdjusteringsknapparna for att justera héjdjusteringsfétterna.

Anvand medféljande kabel eller anvisad kabel for anslutning. En del kablar maste
anvandas med karna. En allt for Iang kabel kan orsaka viss bildférsamring. Kontakta
din aterférséljare for detaljer. For kablar med karna bara i ena anden, anslut &nden
med karna till projektorn.

Se till att du ansluter apparaterna till ratt port. Felaktig anslutning kan resultera i
tekniskt fel och/eller skada pa apparaten och/eller projektorn.

Placera inte projektorn med sidan/fronten/baksidan upp, utom vid underhall av
luftfiltret.
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Produktsikerhetsetiketter

N\ /\ /5

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER TO USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ms>) TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L'AMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR L'AMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLO. RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (ms>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LANPE ET LA LAMPE ELLE-MEME. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN, VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAS DIE HEIBE GLGHLANPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BE| UNSACHGENASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN, SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ms>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE I DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRINA DI SOSTITUIRE LA LAMIPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARSI LA HANO. UNA LAMPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUO ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER L'USO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (ms>) PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION i
PARA REEMPLAZAR LA LAVPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 HINUTOS). SI
TOCA LA LAMPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS, LA LAMPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR SI NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE, CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ws>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAVPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA, CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

QL29981
J
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Lampan
Lampfunktion:

Foljande symptom kan innebira att lampan behdver bytas ut:
* LAMP-indikatorn &r réd.

A VARNING

» For att minska risken kopplad till miljoférorening pa grund av kvicksilver i

projektorlampan:

- Gor dig av med lampan i enlighet med tillampliga nationella, statliga och lokala
foreskrifter.

- Gor dig av med projektorlampan pa ett satt som motsvarar de lokala normerna
for farligt kvicksilveravfall.
| USA kontakta 1-800-328-1371 (3M US) eller Electronic Industries Alliance pa
www.lamprecycle.org
| Kanada kontakta 1-800-364-3577 (3M Canada)

Visa lampans anvindningstid
S4 hér avgor du hur linge lampan har anviénts:

1. Tryck in knappen MENU pa fjdrrkontrollen i tre sekunder medan projektorn dr pa Vilj
“ALTERNATIV” pa menyn med hjilp av knappen ¥ och tryck dérefter pa knappen »
eller ENTER. Vilj “LAMPTIMER” med hjilp av knappen V.

2. Lampans anviandningstid visas.
Lamptid 4r den tid som réknas efter senaste éterstdllning.

V Obs!
Aterstall endast lamptiden nar du har bytt lampan for att sékerstélla Iampliga indikationer
om lampan.

<
4
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Aterstiilla antalet lamptimmar

(1) Tryck pa MENU-knappen for att visa en meny. Utfor endast nista steg (2) om ENKEL
MENY visas.

(2) Peka pa “Ga till Detaljerad meny...” i menyn med V /A -knappen, tryck sedan pa »
-knappen.

(3) Peka pa “OPTION” i den vénstra kolumnen i menyn med ¥/ A knappen, tryck sedan pa
» -knappen.

(4) Peka pd LAMPTID med V /A -knappen, tryck sedan pa P -knappen. En dialog kommer
att visas.

(5) Tryck pA A—knappen for att vilja “ATERSTALL” i dialogen. Detta utfor aterstillning
av lamptiden.
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Ersittning av lampa

Glaslampan anvand i denna projektor innehaller sma mangder kvicksilver och arbetar
under hégt tryck och vid hég temperatur och kan plétsligt splittras. Varje lampa har olika
livslangd och kan fallera pa olika satt, inklusive att brista med en ljudlig small eller helt
enkelt brinna ut. Om lampan brister se till att félja anvisningarna.

AVARNING

e For att minska risken kopplad till utsattning for farlig spanning:
- Dra ut strémkabeln nér projektorn inte anvénds, under lampbyte och vid
rengdring.
- Tainte bort andra skruvar an de som angivits i instruktionerna fér lampbyte.
- Forsok inte serva denna projektor - det finns inga delar, férutom lampmodulen,
inuti projektorn som kan servas. Kontakta en av 3M auktoriserad serviceinrattning
for service.

» For att minska risken kopplad till hoga yttemperaturer pa projektorlampan:
- Dra ut natkabeln ur vagguttaget och lat lampan svalna i 45 minuter innan byte av
lampa.

e For att minska risken kopplad till en brusten lampa:

- Handha alltid den 6mtaliga lampmodulen férsiktigt.

- Ta bort projektorn fran tak- eller vaggmontering innan byte av lampa. Om
lampan har brustit kan sma glaspartiklar falla ut nar lampdd&rren 6ppnas eller da
projektorn lutas.

- Var férsiktig da du byter lampmodulen om lampan har brustit - det kan férekomma
sma glaspartiklar och sma mangder av kvicksilver.

- Ventilera utrymmet dar lampan har brustit.

- Anvand skyddsglastgon och handskar vid rengéring av spillror fran en brusten
lampa.

- Samla forsiktigt upp de spillrorna fran den brustna lampan i en stangd behallare
och gor dig av med behallaren samt den trasiga lampmodulen i enlighet med
nationella, statliga och lokala féreskrifter.

- Tvatta handerna noggrant efter handhavande av spillror fran en brusten lampa.

- Byt ut lampmodulen nar meddelandet fér lampbyte visas.

- Byt aldrig ut lampmodulen med en tidigare anvand lampmodul.

* For att minska risken kopplad till miljo6férorening pa grund av kvicksilver i

projektorlampan:

- Gor dig av med lampan i enlighet med tillampliga nationella, statliga och lokala
féreskrifter.

- Gor dig av med projektorlampan pa ett satt som motsvarar de lokala normerna
for farligt kvicksilveravfall.
| USA kontakta 1-800-328-1371 (3M US) eller Electronic Industries Alliance pa
www.lamprecycle.org
| Kanada kontakta 1-800-364-3577 (3M Canada)

SVENSKA

Viktiga anmarkningar:

Om lampan gar sénder strax efter det att den anvands férsta gangen &ar det troligt att det
finns elektriska fel ndgon annan stans férutom lampan. Om detta hander kontakta din
lokala aterforsaljare eller service representant.
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\ Obs!
For att lampans hela livsldngd ska kunna utnyttjas, bér du inte réra, skrapa eller utsatta
lampglaset for slag nér detta &r varmt. Du boér &ven undvika ateranvandning av en gammal
lampa.

1. Ta bort luckan till lampan: Lossa skruven (markerad med pil)(1) pa lampluckan och skjut
sedan lampluckan at sidan for att avldgsna det. (2)

2. Skruvar: Lossa skruvarna som haller fast lampmodulen meéd en skruvmedjsel (markerade
med pilar).(3)

V' Obs!
Samtliga skruvar till lampmodulen maste avldgsnas. Skruvarna sitter kvar i lampmodulen
eller luckan efter det att du har lossat dem.

3. Tabort lampmodulen: Lyft forsiktigt lampmodulen i handtagen. (4)

4. Sitt 1 lampmodulen: Satt forsiktigt 1 den nya lampmodulen (4). Se till att den sitter i helt och
héllet. Dra at skruvarna pa lampmodulen (3) sa att lampmodulen sitter fast ordentligt.
Extra lampa : 78-6969-9917-2 (Kontakta 3M Kundtjinst.)
Skjut tillbaka lampluckan(2) pa plats och fast skruven till lampluckan ordentligt. (1)

\ Obs!
Aterstall anvandningstiden for lampan. Ytterligare upplysningar finns i “Aterstélla
antalet lamptimmar”.

(3) Skruvarna
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(2) Lampedeksel (4) Handtag
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Fjéirrkontroll

Isdttning av batterierna

Sitt 1 batterier innan du anvénder fjarrkontrollen. Om fjérrkontrollen borjar fungera daligt byt batterierna.

Om du inte kommer att anvénda fjérrkontrollen for en langre period, ta ur batterierna fran fjarrkontrollen

och lagra dem pa ett sékert stille.

1. Skjut batterilocket bakat och ta bort det i pilens
riktning.

2. Liagg de tvd AA-batterierna med plus- och
minusterminalerna som det anges i fjarrkontrollen.

3. Skjut batterilocket i pilens riktning tills det fastnar
med ett klick.

AVARNING

¢ Hantera alltid batterierna forsiktigt och anvand dem bara i 6verensstammelse med

anvisningarna. Felaktig anvandning kan leda till att batterierna exploderar, spricker

eller lacker, vilket i sin tur kan leda till brand, skador och/eller nedsmutsning av miljén.:

- Forsakradig om att du endast anvander batterier som specificerats for
anvandning med fjarrkontrollen. Blanda inte nya batterier med anvanda batterier,
inte heller batterier av olika marke eller sort.

- Da du séatter i batterierna skall du kontrollera att plus- och minusterminalerna &r
korrekt placerade.

- Hall batterierna borta fran barn och husdijur.

- Batterierna far ej laddas, kortslutas, |6das eller tas isar.

- Utsatt inte batterierna for eld eller véta. Forvara batterierna pa en mérk, sval och torr plats.

- Om du upptacker en lacka pa ett batteri, torka upp vatskan och byt ut batteriet.
Om vétska fran batteriet hamnar pa hud eller kiader, skélj omedelbart med vatten.

- Fdlj de lokala lagarna om bortkastning av batteriet.

SVENSKA
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Garanti
BEGRANSAD GARANTI

Denna produkt &r felfri avseende material och utforande f6r en tre (3) ars period fran datum for inkdp med foljande begransningar.
Féljande dr undantag frén ovanstaende garanti eller foremal for annan garanti som anges nedan:

(a) Garantin for lampor som ingar i originalutrustningen for projektorn giller endast f6r delar och giller 1 90 dagar efter datum for
inkop av projektorn eller 180 timmars lampanvindande, det som intréffar forst.

(b) Garantiperioden f6r LCD-paneler (inklusive polarisatorer) ar antingen 3 ér fran datum for inkdp av projektorn eller 2500
timmars anvandande av projektorn, det som intréffar forst. Om, inom 3 ar fran datum for inkép av projektorn, LCD-panelen
behdver bytas och &r pa annat sitt kvalificerad for att tickas av garantin men projektorn har verskridit 2500 timmars anvéndande,
kommer 3M garantin att ticka arbetskostnaden men inte kostnaden for delar som behovs bytas.

(¢) 3M Data-/videoprojektorer ér designade for att anvindas i en typisk inomhusmiljé. Produktgarantin géller inte vid anvandning
utanfor f6ljande forhallanden:

* 100V-240V AC,50/60 Hz

* 16°till 29 °C

* 10-80%RH (utan kondensation)

* 0-1828 m ovan havsytan

* Den omgivande miljon vid anvdndning skall héllas fri fran luftburen rok, fett, olja och andra fororeningar som kan paverka
anvindandet av eller prestanda for projektorn.

(d) Garantin giller inte om du reparerar eller modifierar 3M Data-/videoprojektorn eller om du pa annat sitt skadar produkten p.g.a.
felaktigt, handhavande, forsummelse eller annat missbruk.

ANSVARSBEGRANSNING

OVANSTAENDE GARANTI GALLER ISTALLET FOR ALLA ANDRA UTTRYCKTA ELLER UNDERFORSTADDA
GARANTIER, OCH 3M FRANSAGER SIG I SYNNERHET EVENTUELLA UNDERFORSTADDA GARANTIER
ANGAENDE SALJBARHET ELLER LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL. 3M AR INTE ANSVARIGT FOR
EVENTUELLA DIREKTA, INDIREKTA ELLER FOLJDSKADOR SOM KAN UPPSTA VID ANVONDNINGEN ELLER
OFORMAGAN ATT ANVANDA DENNA PRODUKT.

Obs!: Ovanstaende garanti giller inte om kunden anvinder produkten pa annnat sétt 4n vad som anges i 3M:s skriftliga
anvisningar. Garantin ger dig specifika juridiska raANttigheter, och eventuellt har du andra raANttigheter, som kan variera
mellan olika lénder.

EEC-FORKLARING: Denna apparat har EMC-testats (elektromagnetisk kompatibilitet) och uppfyller de krav som uppstillts

i 89/336/EEC (Europeiska ekonomiska gemenskapen).

» Denna maskin dr testad mot 73/23/EEG (Europeiska ekonomiska gemenskapen) fér LVD (lagspanningsdirektiv) och
uppfyller dess krav.

* Denna produkt dr i enlighet med direktiv 2002/95/EG (Begrinsning av farliga amnen i elektriska och elektroniska produkter),
som rittades genom kommissionsbeslut 2005/618/EG pa maximala koncentrationsvarden.

* Denna produkt dr i enlighet med direktiv 2002/96/EG om avfall som utgors av eller innehaller elektriska eller elektroniska
produkter (WEEE).

Videosignalkablar: Dubbelskidrmade koaxialkablar (FCC-skdrmkabel) maste anvindas och det yttre holjet maste vara jordat.
Om vanliga koaxialkablar anvands maste kabeln vara innesluten i metallror eller liknande for att minska radiostérningarna.

Videoingangsignaler: Ingdngssignalens amplitud far inte 6verstiga den specificerade nivéan.
VARUMARKES-/UPPHOVSRATTSINFORMATION

IBM ir ett inregistrerat varumérke som tillhor International Business Machines Corporation. Apple Macintosh och Apple
Powerbook ir inregistrerade varuméarken som tillhér Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 och Windows 98 ir
inregistrerade varumirken och Windows och Windows for Workgroups ér varumérken som tillhér Microsoft Corporation.
Toshiba &r ett inregistrerat varumérke som tillhér Toshiba Corporation. Kensington ir ett varumérke som tillhér Kensington
Corporation. Alla andra produkter 4r varumérken eller inregistrerade varumérken som tillhor respektive dgare.
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HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER TO USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ms>) TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L'AMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR AMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BRLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLOI RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (ms>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-MEME. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (INDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAS DIE HEIBE GLGHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ms>) HARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE I DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRINA DI SOSTITUIRE LA LAPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARSI LA HANO. UNA LAMPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUO ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER L'USO. SVITARE SOLAMENTE LE VITI INDICATE CON UNA FRECCIA (ms>) PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION i

PARA REENPLAZAR LA LAVIPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALINENTACION DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). S
TOCALA LANPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS, LA LAMPARA DE ALTA PRESIGN, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR S1 NO ES MANIPULADA DEBIDANENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ms>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LANPARA Y L EXTRAER LA LANPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS

MARCADOS CON LA FLECHA. QL29981
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HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAMP, WAIT UNTIL THE LAMP BECOMES COOL (FOR MINIMUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN IT IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (s> TO REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT. NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON D'ALIMENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L'AMPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR L'ANPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES, CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULENENT LES VIS MARQUEES AVE UNE FLECHE (ms) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-MEME. NE RETIREZ JAMAIS LES VIS NON MARQUEES D'UNE FLECHE.

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK
BEIM AUSWECHSELN DER GLUHLANPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN, VOR DEW AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT HAT (MINDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAB DIE HEIGE GLUHLAMPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEN DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN, ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ms>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN. LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SE SI DEVE SOSTITUIRE LA LAMPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA. PRIMA DI SOSTITUIRE LA LANPADA, ASPETTARE CHE S1 RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARSI LA MANO. UNA LANPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE L ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VI INDICATE CON UNA FRECCIA (ms>) PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LAMPADA E LA LAMIPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION
PARA REEMPLAZAR LA LAMPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE.
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANPARA, ESPERE HASTA UE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). §1
TOCA LA LAMPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS, LA LAMPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR SI NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ws)>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCION DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

0L29981
J

© 3M 2007

3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide

99

22




the A7k et A2 mANCl ¥ B est A&yt

I RA 7]l A Fo] A A5

A\ 73 31
T 202 A% &7 2% FAA AP E E017] YA .
%L;F RE AW, F 1Y A Aol upEtA W FLELAE H 7]
AF %J—E—."E 29 e 2 d7]E HE ] mebA HeETFAHA L
u) o of| A = www.lamorecvcle.org o] 4] 1-800—-328-1371 (SM UsS) =+

Electronic Industries Alliance ©l dgtsl] =4 A 2
Ncholl A= 1-800—-364—3577 (3M Canada) ol gtal] T4 A 2

H3
2 .

AZ ARGAIZE 27]8)

(1) MENU ‘ﬂ%%
= @A (2 =

(2) A/V Hi%——%

A w5 FABHIAI L L e w7 F e w el gk o

LRSS
],

oA wlgrel A A wlr R E 7 5 e HES T

(3) A/V H%—‘i:—% ARG A v o] S delA TIE S TR S e WES T

ZAA Q.

(4) A/ ¥V HES LA “AIALADE 0 F e HES P2 Q.
o3 o] LhEb ),

(5) AMES 24 5 3elx 273" 2 Qe e . o2 BLALA
el Zlahg A,

100 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide © 3M 2007



94X 7§37
¥ ZR A ALEHE fo] B 2% £og TPEL Jon , 13 nedd FEFO
Za|A oA 23 $99 57} AUk, 27k Bxs 7)) gE $E e R w oy, 2
sele lEAY we) Bt Ag 2ge A7 e B 0w 24 B, A27) 5
dH AGg-ol= |, WHEA] XA AFE] whEl A A 2
A 7R
H A8 & £0)7] 98N :

© AU A 2L AR

L2 AT ALGe ghe a9 W) Yool A8 DS HolFA L,
: w3k AN A A GR A o] 9] LAk AA A phIA

- JEX“EF Ha s sk
el 2 da e ¢ gl
A2 Al Aol A=t FAA L
o [T JIEIRA Y EAL AR FAE P& Fo17] A
B I e Az A ACg B ALE uds] del 45 HE
P72 E s SN e
. 5’1’%%‘ A9} -&iﬂ% A8E 207 SAEA

o
flo 2%
>,

3L

K

Aol 7] A¢ DL BEe A T84 Al FAAL
- PEE wde] Wo] TRATE A L WE vhEE i dol) £/
2o} helE Aol Wx LojE o Wy e AEE 7189 we] 4 fe
JMO] dod 5 A5
- R sidE A% WX BES ashs Folt FASIAL - 4e f9
St a0 2ol elsls 4 Alas.
- P spodo] WA RS S AA TS
- SldE 9 g YA ueli okd B A7 A FAAL
- U9 §7] U] s xS TSN RO, §79 o 2 A NES
7, 13 9 4 whebA A 7)s) T
- ShdE ¥E e AFE Foli £ o] FAAL
- AE W@ A B Aol AE BES @) FUAL
. WE EEE oo A8 WL RER LANA vl L
BN RTYY S0z AR B4 9 BAW YL Fo)] AN
A48T 5 Qb Y, F 18 n A FAeImeA B A=A R 9719
FAAS
- QA A= A 98 £ AV WPl web weFA e

u] o A= www.lamprecycle.org o4 1-800—-328-1371 (SM Us) &+
Electronic Industries Alliance ©l dghsl] =4 A 2
Nythel A= 1-800—-364—3577 (3M Canada) o &tal] =4 A 2

Q3% &Y.
A% A8 Ao W37 S Ao, B 29| okl 4R EAVE G e
o QerUITt, ol el AgolE, Ao el i Al dhel Yol kel 744

22

© 3M 2007 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide 101



<
o
K

Az £9e ArjstalelW B} tAEo] Gt F FAL AL £o= B AL
FA VAL
o oA o Aol AFgRF Ho] Qi ALE

K
Y
off
il
£
>~
=
ofo
ol
=5
D
o
=
X,
>
to

LB G AA BT G b (3
ekl = A AN AAUA L (2)
T GAL: BE BE Y AR B7] 918 Dol n B AL S e (HLER
FAF ). (3)

51
=5
>,
f
S
o
alS)
[
A
=
i
i}
rg
o
atll

N

N Za
B9 BE YA} EojAok Pt YA BF o]
Mol Al e 3] el H A= S5y,

i)
ok
N
T
~
kS
Id
il
i)
[&l
3l
i

3. AL BEAA: AER 2 wE JH3] Hof k(1)
4. BERE 797 (D) A FEZ ZES ZALHA 719N 2 ¢hd8] 719 A=A
gt e A BELY YA (3) & 29 HEZ BES A X AT
HZ HZ:78-6969-9917-2 (3M 17 A AlEE 9] )
AIGA (2) B AR HYdolWa 32 Qo YAME @8] ZolFAA L (1)
v Fa
WIE s AE AL AL AARE g2 TR ARGAIE 27131 & FEsh
Al

(1) AL (2) B= 2N

102 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide © 3M 2007



2 Rk

HE g ¥
2RAS Agat] Aol WS FHsHIA S, 2wl oA%s) A Ls e e S LAl
WAL AN ARAE AGEA B Aol AN MEE AN AT ol 22
SERE

1 AR T Extel & Bolgy)n sk
W GOz golzo] gy t},

2. AAWEIE 2 A S 2R EAEYR E
229} vholul 2 Wb ol P s)A
SERREN

3. A7 F4e g WPo R rE 5

% Yyt

rl

E?

N A

FAN D ANDNZE g AN FAAH AL

oo glo] HolN AR A BAF 11/ EE

F o ey

o owEA A E e e AR Al S T E50 e RS Al B
A% A ME S ALgaE A} E8 e kAl

5 01 2231/\3} u]_ollji D}x}ﬂ_ QH}E ﬂ] A Oﬂﬂ(ﬂl—_x] 310 o]—"]/\]

b mo) o] ©ha] b ol BPEAIA

ﬂiJ*E il e 2a)ahx] Al

C WEE ROl £ 4o A SAAS el oJE ., ANET Az d ol naaA e

_ uE e FS wA Ao, S shobyl 3 e ]S ThA] FEEHIA S

woluh Zofl do] 22 AFfolle, 54 =2 & 7o F4H L.
- WEEE A7 del A A AAFR T E SFskA7] BEE U T

B3

© 3M 2007 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide 103



BZ AL

EAES GRS Aol BelA | TAAZRE A (3) U JZHESE FF L Axge] Aol
Wl BEL FITh, o V18] WEA A E AL obdle] BAIG OHE HES T
() Z2AE ] A4 /1712A T BT 3 BRFS RE B3 2 Poln] TEAE )

TULZHRE 90 d =& agz AHE 180 A7t 5 WA LASE Ao disiA] Fagytt.

(b)LCD A (Z&eto]lA x38h) o st v 7|7k T2 AE o] AR RE 3d T 224
Bl A2 2500 AIZF Foll A sk Ayt T2 A A2 RE 3duel A9 BF
AFLCD WS weked %&7} lom 2500 AlZFolAF ARE-8E Z 2 AE = 3M o] 1A E
SRR gk w ko] F Q8 FEH| = BFEA] 2HUT.

(c) 3M Digital Projector & A& A AW st oM HE3eE tEojgdG5uyr) . v g
7o) Ao A AbE-stH BT Fa Rz Ut

+ 100V—240V AC,50/60 Hz

+16° ColA 29° C(60° FolA 85° F)

* 10-80%RH (54 ¢l 7))

« 32 0-1828m (0—6000 Y E)

79 FE A Tl ZEAYH S &Y Aol dFE = e WA
23 71eF 2.1 Eo] §lojoF Fut.

(d) 9Je]H-°] 3M Digital Projector & FeletAY xste A, e
S FAH EE Ve G RO EJAE AlFel E4E F AFol BEe Y

OERL

AL BF AL 8 BE 33, 443 BF AHEE dAdY 3M & 53] 494 % Z‘ZI‘ZW"H ﬂl#ir
EE QNF EFE F AFUG . 3M & & AFY AT ESoIU AL E U3 249 ZE ANy,
A F3 o A3l HYLE AA gFUTt.

F3: 9o BF2 uo] 3M 9 A Ao whek AES AEshA] ¥ A9 Faskguth, o] RES
AF-g-ALof| A EZ* HA AskS Foist AbgAlE 7R thE 7]E EEs A7 dsU T
EEC 4 : ©] &¥H]+= EMC (Electro Magnetic Compatibility) ©ll thdF 89/336/EEC 1+l 2] A HAE

stgom o 22 2is TSI
o B gu)= LVD( AR A of thal 73/23/EEC( 1 AA 35A4) o AALS @gkon ol o+
z23AE oy},

 AFES EU A% 2002/95/EC(H7] « AAAR] FalEA Ash) of w2 | Hd] s of tis|A] ¢
A3 474 2005/618/EC = WA HAHUTE.

o AFES EU ] 7]« AA] #1715 A A3 (WEEE) 2002/96/EC ol uhs4 .

HHL A% AR : o]F A= &5 Alo]E (FCC &l Aol ) o] A& ook afrf g% A== WA
S AolEE AHEE Afole AT Aloles w5 HolE o7 Foto] 1A

A7 5ofof ghith. < u&l;aﬁ
EE 3

[e) (e} I~
e HES EY T

of gttt
BYe 94 g AT AFo] AA =7
58, 4% % A2

IBM 2 International Business Machines Corporation & 5573 °]31 Apple Macintosh % Apple
Powerbook > Apple Computer Inc. & 5= % % ‘45} Microsoft, Windows 95 % Windows 98 <&
Microsoft Corporation ¢ 5% ‘33 °]1 Windows % Windows for Workgroups < Microsoft Cor—
poration & 4 ¥t} . Toshiba = Toshiba Corporation ¢ 55} ¥%°] 1 Kensington <> Kensington
Corporation 9 Fx YT, & 7|eF AlEF2 2 3Abe] 4 B8 5541y,

e
o
B

a4 = kg

104 3M™ Multimedia Projector X64 Product Safety Guide © 3M 2007



Tietoja turvallisuutta varten

Ennen kuin aloitat X64 multimediaprojektorin kdytén, pyydamme
lukemaan ”Laitteen turvaohjeissa” ja "Kdyttdjan ohjekirjassa" olevat
turvallisuutta varten olevat tiedot niin, ettd ne tulevat varmasti ymmar-
retyiksi ja noudattamaan niitd. Huoltohenkilokunnan on myés luettava
ja ymmarrettava "Huolto-ohjeissa” olevat turvatiedot. Sailyta nama
ohjeet tulevaa tarvetta varten.

Tarkoitettu kayttotapa

3M™ multimediaprojektori X64 on suunniteltu, valmistettu ja testattu
sisatiloissa tapahtuvaan kayttoon kaytettdessé 3M merkin lamppuja, 3M merkin
asennustarvikkeita kattoasennuksessa ja nimellistéd paikallisjannitetta. Tata
projektoria ei ole tarkoitettu kotikayttéon eika lasten kaytettavaksi. Muiden
lamppujen kayttéa vaihtolamppuina, kdyttda ulkotiloissa tai erilaisia jannitteita
ei ole testattu ja on mahdollista, etta tallainen kaytté vahingoittaa projektoria tai
oheislaitteita ja/tai aiheuttaa kayttdolosuhteet, joissa kayttd ei ole turvallista.

Turvakylteissé ja ohjeissa olevien sanojen ja tunnuksien selitys

VAROITUS: lImaisee mahdollista vaaratilannetta, joka saattaa ai-
heuttaa kuolemantuottamuksen tai vakavia vammoja,
jos sita ei poisteta.

HUOMAUTUS: Osoittaa mahdollista vaaratilannetta, joka saattaa
aiheuttaa vahaisia tai kohtalaisia vammoja

Varoitus: Vaarallinen jannite
Varoitus: Vaarallisen korkea lampétila
Varoitus: Korkea paine

Huomio: Katso oppaissa olevia turvallisuutta varten
olevia tietoja

s didd e
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A VAROITUS

Tukehtumisvaaran valttamiseksi:
- Pidéa paristo poissa lasten ja lemmikkien saatavilta.

Vaaralliselle jannitteelle altistumisvaaran valttamiseksi:

- lIrrota verkkojohto, kun projektoria ei kayteta, lampun vaihdon ajaksi ja
puhdistettaessa.

- Ala irrota muita ruuveja kuin ne, jotka on osoitettu irrotettaviksi lampun vaihto-
ohjeissa.

- Ala sailyta ja kayta tata projektoria mérassa paikassa.

- Ala muuta tdmén projektorin rakennetta.

- Ala yrita huoltaa projektoria itse — projektorin sisélla ei ole muita kayttéjén
itse huollettavissa olevia osia kuin lamppu. Jos huoltoa tarvitaan, pyydamme
ottamaan yhteyden valtuutettuun 3M-huoltoon.

- Ala paastéa vetta tai muuta nestetta projektoriin.

Projektorilampussa olevan elohopean ymparistélle aiheuttaman

saastuttamisvaaran vahentamiseksi:

- Havitad lamppu paikallisten sddnnésten mukaisesti.

- Tassa laitteessa oleva lamppu sisaltaa elohopeaa. Projektorilamppu on havitettava
paikkakunnalla elohopeaa siséltaville tuotteille annettujen saénndsten mukaisesti.
USA:ssa pyydamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-328-1371 (3M US) tai
Electronic Industries Alliance'iin osoitteessa www.lamprecycle.org
Kanadassa pyydamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-364-3577 (3M Canada)

Vaaralliselle jannitteelle altistumisvaaran ja/tai tulipalovaaran vilttamiseksi:
- Vaihda verkkojohto, jos se on vahingoittunut.

- Jos projektori vahingoittuu, ota yhteys valtuutettuun 3M-huoltoon.

- Kayta maadoitettua jatkojohtoa, jonka arvo on ainakin sama kuin projektorin.

- Liita tdma projektori maadoitettuun pistorasiaan.

Vaaralliselle jannitteelle altistumisvaaran, kolhujen, kaatumisen ja

voimakkaan ndkyvan valon aiheuttamien vaarojen vélttamiseksi:

- Ala kayta tata projektoria paikassa, jossa on lapsia ilman, ettd aikuinen valvoo
heita.

Lampun kuumenemisvaaran vilttamiseksi:

- Irrota projektori verkkopistorasiasta ja anna lampun jaahtyd 45 minuuttia ennen
kuin vaihdat lampun.

Lampun rikkoutumisen aiheuttamien vaarojen vilttamiseksi:

- Kasittele helposti rikki menevaa lamppua aina varoen.

- Ota lamppu pois katosta tai seinaltd ennen kuin vaihdat lampun.

- Ole aina varovainen lamppumoduulin vaihdossa, kun lamppu on mennyt rikki —
ymparistdsséa saattaa olla pienia lasinsiruja ja vahaisia maaria elohopeaa.

- Tuuleta paikka, jossa lamppu rikkoutui.

- Kayté suojakasineitd ja suojalaseja, kun siivoat lasinsiruja.

- Keraa lasinsirut suljettuun astiaan ja havita se ja rikkoutunut lamppumoduuli
paikallisten sddnndsten mukaisesti.

- Pese katesi huolellisesti lasinsirujen keraamisen jalkeen.

- Vaihda lamppumoduuli, kun nakyviin tulee ilmoitus lampun vaihdosta.

- Ala koskaan vaihda lamppumoduulia jo kaytettyyn lamppumoduuliin.
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AHUOMAUTUS

* Ympdristdon vahingoittumisvaaran valttdmiseksi:
- Havita kuluneet paristot maanlaajuisten ja paikallisten sd&dnndsten mukaisesti.

e Rajahdysvaaran ja/tai paristosta tapahtuvan kemikaalivuotovaaran valttamiseksi:
- Kayta ainoastaan AA-tyyppista paristoa.
- Kohdista pariston plus- (+) ja miinus (-) paé kauko-ohjaimessa olevien
merkintdjen mukaisesti.
- A3 jata paristoa kauko-ohjaimeen pitkéksi aikaa.
- Ala kuumenna, pura, oikosulje, lataa tai saata paristoa alttiiksi kuumuudelle.
- Ala kanna paristoja irrallaan taskussa tai kukkarossa.
- Valta kontaktia silmiin tai iholle, silld paristo saattaa vuotaa.
- Ala kéyta yhdessa uutta ja vanhaa paristoa.
- Paristoa havittdessasi noudata paikallisia lakeja.

* Projektorin kolhiintumis- ja putoamisvaaran valttdmiseksi:
- Jos projektori halutaan asentaa seindlle tai kattoon, kéyta aina vain 3M™ merkin
seinad/kattoasennustarvikkeita.
- 3M™ seind/kattoasennustarvikkeet saa asentaa vain ammattihenkild.
- 3M™ seind/katoasennustarvikkeita asennettaessa on ehdottomasti noudatettava
asennusohjeissa kuvattuja toimenpiteita.
- Laitetta on aina kaytettava tasaisella, lujalla ja vaakasuoralla pinnalla.

* Voimakkaan ndkyvian valon aiheuttamien vaarojen vélttamiseksi:
- Valta katsomasta suoraan projektorin linssiin, kun lamppu palaa.

*  Kompastumis- ja kolhiintumisvaaran valttamiseksi:
- Sijoita verkkojohto ja tietokaapeli niin, etta niiden paalle ei voi astua.
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Tarkeita huomautuksia

1.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Avaa aina linssisuljin tai ota linssin suojus pois, kun projektorin lamppu palaa.
Jotta lamppu ei rikkoonnu ennenaikaisesti, 4l& muuta projektorin asennusasentoa
(tydopodyta-kattoasennus tai katto-tydpdytaasennus) ja jatka saman lampun kayttéa.
Jotta lampun kayttoika ei lyhene, dla kosketa projektorilamppua paljain sormin.
Jotta kuvalaatu ei heikkene, dla kosketa projektorilinssia tai muita siséisia optisia
osia.

Ala kayta taman laitteen puhdistukseen pesuaineita, kemikaaleja tai suihkeita
lukuun ottamatta "Kayttajan ohjekirja” mainittuja.

Jotta lamppu kestdd mahdollisimman pitkdan, ala kolhi tai pudota, kasittele vaarin
tai naarmuta lampun lasia. Ala my6skaan asenna vanhaa tai kéytettyé lamppua.
Pida ilmasuodatin puhtaana. Katso puhdistusohjeet "Kayttajan ohjekirja”.

Pida kaikki ilmanvaihtoaukot esteettémina.

Joissakin maissa linjajannite El ole vakaa. Tama projektori on suunniteltu
toimimaan turvallisesti 100 — 120 voltin/220 — 240 voltin (50 — 60 Hz) +-10%
kaistaleveydelld, mutta toiminta saattaa lakata, jos virta putoaa tai esiintyy +-10
voltin virtaheittelyita. Alueilla, joilla riski on suuri, on suositeltavaa asentaa virran
vakaannuttaja.

Al tuki ilman otto- tai paastdaukkoja. Tamé aiheuttaa projektorin ylikuumenemisen
ja virran katkeamisen.

Ala sijoita projektoria suoraan auringonpaisteeseen tai kuuman esineen kuten
esimerkiksi [&mmittimen lahelle.

Jotta projektori ei padse vahingoittumaan, pida siitd aina kiinni, kun kohotinjalkaa
saadetaan kohotinpainikkeilla.

Kayta liitdntdan vakiovarusteisiin kuuluvaa kaapelia tai sille teknisissa tiedoissa
osoitettua kaapelia. Joitakin kaapeleita on kaytettdvé ydin asennettuna. Liian
pitka kaapeli saattaa aiheuttaa kuvalaadun heikkenemistd. Kysy tarkemmat tiedot
jalleenmyyijaltd. Jos kaapelissa on ydin vain toisessa paassa, liita ydin projektoriin.
Varmista, etta liitat laitteet oikeisiin portteihin. Virheellinen liitdntéd saattaa aiheuttaa
virhetoiminnon ja/tai vahingoittaa laitetta ja/tai projektoria.

Ala sijoita projektoria sivu/etu/takareuna yléspéin muulloin kuin ilmasuodatinta
huollettaessa.
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Laitteen turvakvltit

<

HIGH VOLTAGE / HIGH TEMPERATURE / HIGH PRESSURE

WHEN REPLACING THE LAMP, TURN OFF THE PROJECTOR AND PULL OUT THE POWER CORD FROM THE RECEPTACLE.
BEFORE REPLACING THE LAVIP, WAIT UNTIL THE LANP BECOMES COOL (FOR MININIUM 45 MINUTES). TOUCHING THE
LAMP WHEN I7 IS HOT MAY CAUSE A BURN ON YOUR HAND. HIGH-PRESSURE LAMP WHEN HOT, MAY EXPLODE IF
INPROPERLY HANDLED. REFER T0 USER'S GUIDE. LOOSEN THE SCREWS MARKED WITH AN ARROW (ms}>) T0 REMOVE
THE LAMP DOOR AND LAMP UNIT, NEVER TOUCH ANY SCREWS WITHOUT THE ARROW MARK.

HAUTE TENSION / HAUTE TEMPERATURE / HAUTE PRESSION

ETEIGNEZ LE PROJECTEUR ET DEBRANCHEZ LE CORDON 'ALINENTATION DE LA PRISE AVANT DE REMPLACER L ANPOULE.
LAISSEZ REFROIDIR LAMPOULE (AU MOINS 45 MINUTES) AVANT DE LA RETIRER, POUR NE PAS VOUS BROLER LES MAINS.
EN CAS DE MAUVAISES MANIPULATION LES AMPOULES HAUTE PRESSION RISQUENT D'EXPLOSER QUAND ELLES SONT
CHAUDES. CONSULTER LE MODE D'EMPLOI. RETIREZ SEULEMENT LES VIS MARQUEES AVEC UNE FLECHE (mab>) POUR
ENLEVER LA PORTE DE LA LAMPE ET LA LAMPE ELLE-MENE, NE RETIREZ JAMAIS LS S NON MARQUEES D'UNE FLECHE,

HOCHSPANNUNG / HOCHTEMPERATUR / HOCHDRUCK

7
e
ANVAN

BEIW AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE DEN PROJEKTOR AUSSCHALTEN UND DAS NETZKABEL AUS DER WANDSTECKDO SE

ABZIEHEN. VOR DEM AUSWECHSELN DER GLUHLAMPE WARTEN, BIS SICH DIE LAMPE ABGEKUHLT AT (INDERSTENS 45
MINUTEN). DARAUF ACHTEN, DAS DI HEIBE GLHLANPE NICHT BERUHRT WIRD, DA DIES VERBRENNUNGEN VERURSACHEN
KANN. BEI UNSACHGEMASSER BEHANDLUNG KANN DIE UNTER HOHEM DRUCK STEHENDE BIRNE EXPLODIEREN. SICH AUF DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG BEZIEHEN. ENTFERNEN SIE NUR DIE MIT EINEM PFEIL (ss>) MARKIERTEN SCHRAUBEN UM DIE
LAMPENABDECKUNG UND DIE LAMPENEINHEIT ZU ENTFERNEN, LOSEN SIE NIE EINEDER SCHRAUBEN OHNE PFEILMARKIERUNG.

ALTO VOLTAGGIO / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESSIONE

SESI DEVE SOSTITUIRE LA LANPADA, SPEGNERE IL PROIETTORE ED ESTRARRE LA SPINA DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE
DALLA PRESA DELLA RETE ELETTRICA, PRIA DI SOSTITUIRE LA LAWPADA, ASPETTARE CHE SI RAFFREDDI (ALMENO 45
MINUTI). A TOCCARE LA LAMPADA QUANDO E CALDA SI CORRE IL RISCHIO DI SCOTTARS! LA MANO. UNA LAMPADA AD
ALTA PRESSIONE QUANDO E CALDA PUQ ESPLODERE, SE NON MANEGGIATA CORRETTAMENTE. CONSULTARE LE ISTRUZIONI
PER LUSO. SVITARE SOLAMENTE LE VITIINDICATE CON UNA FRECCIA (s> PER RIMUOVERE LO SPORTELLO DELLA
LANPADA £ LA LAMPADA STESSA. NON ALLENTARE MAI NESSUN ALTRA VITE ECCETTO QUELLE INDICATE CON LA FRECCIA.

ALTO VOLTAJE / ALTA TEMPERATURA / ALTA PRESION )
PARA REEMPLAZAR LA LANPARA, APAQUE EL PROYECTOR Y RETIRE EL CABLE DE ALIMENTACION DEL TOMACORRIENTE,
ANTES DE REEMPLAZAR LA LANIPARA, ESPERE HASTA QUE LA LAMPARA SE ENFRIE (AL MENOS UNOS 45 MINUTOS). SI
TOCA LA LAVIPARA CUANDO ESTA CALIENTE, PUEDE QUEMARLE LAS MANOS. LA LANPARA DE ALTA PRESION, CUANDO
ESTA CALIENTE, PUEDE EXPLOTAR S1 NO ES MANIPULADA DEBIDAMENTE. CONSULTE LA GUIA DEL USUARIO.
DESTORNILLE SOLO LOS TORNILLOS MARCADOS CON UNA FLECHA (ws}>) PARA QUITAR LA TAPA DE PROTECCIN DE LA
LAMPARA Y L EXTRAER LA LAMPARA. CUIDE DE DESTORNILLAR SOLO LOS TORNILLOS
MARCADOS CON LA FLECHA.

0129981
J
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Lamppu

Lampun toiminta:

Seuraavat oireet saattavat olla merkkeji sité, ettd lamppu on vaihdettava:
* LAMP-merkkivalo palaa punaisena.

A VAROITUS

* Projektorilampussa olevan elohopean ympéristélle aiheuttaman
saastuttamisvaaran vdahentamiseksi:

- Havitéd lamppu paikallisten sddnndsten mukaisesti.

- Tassé laitteessa oleva lamppu siséltda elohopeaa. Projektorilamppu on havitettdva
paikkakunnalla elohopeaa siséltaville tuotteille annettujen sdanndsten mukaisesti.
USA:ssa pyydamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-328-1371 (3M US) tai
Electronic Industries Alliance'iin osoitteessa www.lamprecycle.org
Kanadassa pyydamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-364-3577 (3M Canada)

Lampun kiyttoajan niyttiminen
Ota lampun kéyttoaika selville suorittamalla seuraavat toimenpiteet:

1. Kun projektori toimii, paina painiketta MENU kauko-ohjaimesta.
Valitse painikkeella ¥ ”VALINNAT” ja paina sitten painiketta P tai ENTER-painiketta.
Valitse painikkeella ¥ "LAMPPU IKA”.

2. Lampun kdyttoaika tulee nékyviin.
Lampun kayttéaika on aika, joka on laskettu edellisestd nolauksesta.

v Huom
Nollaa lampun kayttéaika jokaisen lampun vaihdon jalkeen, jotta lampusta saadaan
nakyviin oikeat tiedot.

Lampun kéyttéajan nollaaminen

(1) Ota valikko ndkyville painamalla painiketta MENU. Vain kun HELP. VAL. nikyy,
suorita seuraava vaihe (2).

(2) Kohdista kohtaan ”Siirry ed. valikkoon...” valikossa painikkeella ¥ /A ja paina sitten
painiketta »>.

(3) Kohdista valikon vasemmassa sarakkeessa olevaan kohtaan "VALINNAT” painikkeella
V /A japaina sitten painiketta »>.

(4) Kohdista kohtaan "LAMPPU IKA” painikkeella ¥/A ja paina siten painiketta P .
Valintaruutu tulee nikyviin.

(5) alitse painiketta A painamalla "PALAUTA” valintaruudusta. Lampun kayttoaika
nollautuu.
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Lampun vaihto

Té&ssa projektorissa oleva lasilamppu sisaltaa pienid maaria elohopeaa ja se toimii kovalla
paineella ja suurella [&mpdtilalla ja saattaa odottamatta sarkyéd. Kullakin lampulla on erilainen
kestoaika ja lamput saattavat rikkoutua eri tavalla, esimerkiksi pamahtaen &danekkaasti tai
vain palamalla loppuun. Jos lamppu séarkyy, noudata seuraavassa annettuja ohjeita.

A VAROITUS

e Vaaralliselle jannitteelle altistusvaaran valttamiseksi:

- Irrota verkkojohto, kun projektoria ei kaytetd, lampun vaihdon ajaksi ja
puhdistettaessa.

- Al irrota muita ruuveja kuin ne, jotka on osoitettu irrotettaviksi lampun vaihto-
ohjeissa.

- Ala yrita huoltaa projektoria itse — projektorin sisélld ei ole muita kayttéjan
itse huollettavissa olevia osia kuin lamppu. Jos huoltoa tarvitaan, pyyddmme
ottamaan yhteyden valtuutettuun 3M-huoltoon.

* Lampun kuumenemisen aiheuttamien vaarojen viélttamiseksi:
- lrrota projektori verkkopistorasiasta ja anna lampun jadhtya 45 minuuttia ennen
kuin vaihdat lampun.

* Lampun rikkoutumisen aiheuttamien vaarojen vaélttdmiseksi:

- Kasittele helposti rikki menevaa lamppua aina varoen.

- Ota projektori pois katosta tai seindltéd ennen lampun vaihtamista. Jos lamppu on
mennyt rikki, lasinsiruja saattaa pudota, kun lampun luukku avataan tai projektoria
kallistetaan.

- Ole aina varovainen lamppumoduulin vaihdossa, kun lamppu on mennyt rikki —
ympéristdssa saattaa olla pienia lasinsiruja ja vahaisia maaria elohopeaa.

- Tuuleta paikka, jossa lamppu rikkoutui.

- Kayta suojakésineita ja suojalaseja, kun siivoat lasinsiruja.

- Keraa lasinsirut suljettuun astiaan ja havita se ja rikkoutunut lamppumoduuli
paikallisten sdannésten mukaisesti.

- Pese katesi huolellisesti lasinsirujen keraamisen jélkeen.

- Vaihda lamppumoduuli, kun nakyviin tulee ilmoitus lampun vaihdosta.

- Al3 koskaan vaihda lamppumoduulia jo kaytettyyn lamppumoduuliin.

* Projektorilampussa olevan elohopean ymparistolle aiheuttaman
saastuttamisvaaran vahentamiseksi:

- Havitd lamppu paikallisten sdanndsten mukaisesti.

- Tassa laitteessa oleva lamppu siséltéda elohopeaa. Projektorilamppu on
havitettédva paikkakunnalla elohopeaa siséltaville tuotteille annettujen sdédnndsten
mukaisesti.

USA:ssa pyydamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-328-1371 (3M US) tai
Electronic Industries Alliance'iin osoitteessa www.lamprecycle.org
Kanadassa pyydéamme ottamaan yhteyttd numeroon 1-800-364-3577 (3M Canada)

Tarkea huomautus:

Jos lamppu séarkyy heti, kun sitd aletaan kayttda, on mahdollista, ettd on olemassa muita
sahkdongelmia. Jos néin kay, ota yhteys paikalliseen jéalleenmyyjaéan tai huoltoon.
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\ Huom
Jotta lamppu kestéa mahdollisimman pitkaan, &la kolhi tai pudota, kasittele vaarin tai naar-
muta lampun lasia. Ald my&sk&én asenna vanhaa tai kdytettya lamppua.

1. Ota pois lampun Kisittelyluukku: Loysennd lampun luukun ruuvi (merkitty nuolella) (1) ja
siirrd sitten lampun luukkua sivulle, jotta se 1dhtee pois. (2)
2. Kiinnitysruuvit: Avaa ruuviavaimella lamppumoduulin kiinnitysruuvit (merkitty nuolella). (3)

v Huom
Kaikki lamppumoduulin ruuvit on Idysennettédva. Nama ruuvi ovat itsestaan kiinnittyvia ruu-
veja, joita ei voi ottaa pois lamppumoduulista tai kasittelyluukusta.

3. Ota lamppumoduuli pois: Ota lamppumoduuli varovasti kiinni kahvoista. (4)

4. Aseta lamppumoduuli paikalleen: Aseta uusi lamppumoduuli varovasti paikalleen (4).
Varmista, ettd se on hyvin paikallaan. Kiristd lamppumoduulin kiinnitysruuvit (3), jotta
lamppumoduuli kiinnittyy paikalleen.

Valinnainen lamppu: 78-6969-9917-2 (Ota yhteys 3M-asiakashuoltoon.)
Siirrd lampun luukku (2) takaisin paikalleen ja kiinnitd se lujasti ruuvilla. (1)

v Huom
Nollaa lampun kédyttdaika. Katso tarkemmat tiedot kohdasta "Lampun kayttéajan
nollaaminen”.

(3) Ruuvit

(2) Lampun kasittelyluukku
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Kaukosiadin

Paristojen asetus

Aseta paristot paikalleen ennen kaukosadtimen kayttamistd. Jos kaukosdddin alkaa toimia virheellisesti,

vaihda paristot. Jos kaukosdddintd ei aiota kéyttdd pitkdhkoon aikaan, ota paristot pois siitd ja pane ne

talteen turvalliseen paikkaan.

1. Liu’uta taaksepdin ja irrota paristosuojus nuolen
suuntaisesti.

2. Suu ntaa ja aseta kaksi AA-paristoa niiden plus-
ja miinusnapojen mukaisesti kuten on osoitettu
kaukosadtimess.

3. Lai ta paristosuojus nuolen suuntaisesti ja napsauta se
takaisin paikoilleen.

AVAROITUS

» Kasittele paristoja aina varoen ja kayta niitd vain ohjeissa mainitulla tavalla. Virheellinen
kaytto saattaa aiheuttaa paristojen rajahtamisen, halkeamisen tai vuotamisen, mista
saattaa olla seurauksena tulipalon syttyminen, vammoja ja/tai ympéariston saastuminen.:
- Kayté vain teknisissa tiedoissa mainittuja paristoja. Ala kayté erilaisia paristoja
yhdessa. Al4 sekoita uusia paristoja kéytettyjen paristojen kanssa.

- Kun asetat paristot, tarkista ettéa plus- ja miinusnavat on suunnattu oikein.

- Pida paristo poissa lasten ja lemmikkien ulottuvilta.

- Al lataa, oikosulje, juota tai pura paristoa.

- Ala paasta paristoa tuleen tai veteen. Sailyté paristot pimeéssa, viiledssa ja
kuivassa paikassa.

- Jos huomaat, etté paristo vuotaa, pyyhi neste pois ja vaihda paristo. Jos nestetta
tarttuu kasiisi tai vaatteisiisi, huuhtele valittémasti vedella.

- Paristoa havittdessasi noudata paikallisia lakeja.
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Takuu
RAJOITETTU TAKUU

Témai laite on vapaa materiaali- ja valmistusvioista kolmen (3) vuoden ajan ostopéivisté alkaen seuraavin rajoituksin.
Seuraavassa on esitetty poikkeukset edelld olevaan takuuseen tai seuraavat seikat kuuluvat erilaisen takuun piiriin alla kuvatulla
tavalla:
(a)rojektorien vakiovarusteina toimitettujen lamppujen takuu koskee vain osia ja on voimassa joko 90 pdivid ostopdivan
jélkeen tai 180 lampun kéyttotuntia, riippuen siitd kumpi ndistd lukemista tuleekin voimaan ensin.
(b)Nestekideruutupaneelien (polarisoijat mukaan luettuina) takuuaika on joko 3 vuotta projektorin ostopdivistd tai 2500
projektorin kdyttdtuntia riippuen siitd kumpi ndistd tdyttyy ensin. Jos projektorin ostopdivastd lukien kolmen vuoden aikana
nestekidepaneeli vaatii vaihtoa ja on muuten takuun piirissd, mutta projektorin kdyttoaika ylittda 2500 tuntia, 3M takuu korvaa
tyokulut mutta ei vaihtoon tarvittavien osien hintaa.

(c)3M digitaaliprojektorit on suunniteltu toimimaan tavallisissa sisitiloissa. Tuotetakuu ei ole voimassa, jos laitetta on kiytetty
muissa kuin seuraavissa olosuhteissa:

* 100 V —240 V vaihtovirtaa, 50/60 Hz

* 16 — 29 C astetta

* 10-80 % suhteellinen kosteus (ilman kondensaatiota)

* 0-1828 m meren tason yldpuolella

* Ympdristossd ei saa olla savua, rasvaa, 6ljyd tai muita aineita, jotka saattavat vaikuttaa projektorin toimintaan.

(d) Takuu ei ole voimassa, jos 3M projektoria on korjattu tai sen rakennetta muutettu tai se on vahingoittunut muulla tavalla
johtuen virheellisestd kaytostd, laiminlyonnisté, vadrastd késittelystd tai muusta vadrinkadytosta.

ASTUURAJOITUS

TAMA TAKUU ON TEHTY KAIKKIEN MUIDEN TAKUIDEN TILALLE, ILMOITETTUJEN TAI VIITATTUJEN, JA 3M
ERITYISESTI SANOUTUU IRTI KAIKISTA MAHDOLLISISTA KAUPALLISISTA TAKUISTA. 3M EI OLE VASTUUSSA
VAHINGOISTA, SUORISTA, SEURAAMUKSELLISISTA TAI SATUNNAISISTA, JOTKA AUHEUTUVAT LAITTEEN
KAYTOSTA TAI SIITA ETTA LAITETTA EI OSATA KAYTTAA.

Tirkedd: Edelld oleva takuu ei ole voimassa, jos kiyttéjd ei kdytd laitetta 3M:n antamien kirjallisten ohjeiden mukaisesti. Takuu
antaa tietyt lailliset oikeudet, ja kayttdjalld saattaa olla liséksi muita oikeuksia, jotka ovat erilaiset eri maissa.

EEC-LAUSUNTO: Téama4 kone on testattu sdéanndksen 89/336/EEC (Euroopan talousyhteisd) EMC:n (elektromagneettinen
yhteensopivuus) mukaisesti ja se tayttdd kakki sadnnoksen vaatimukset.
» Taméi kone on testattu sd@nnoksen 73/23/ETY (Euroopan talousyhteisd) mukaisesti (matalajannitedirektiivi) ja se tdyttdd siind
mainitut vaatimukset.
» Tam4 tuote vastaa EU-direktiivid 2002/95/EY (tiettyjen vaarallisten aineiden kdyton rajoittamisesta sahko- ja
elektroniikkalaitteissa), mukaan lukien komission péitokselld 2005/618/EY tehdyt muutokset enimmaispitoisuuksista.
» Tédmd tuote vastaa sihko- ja elektroniikkalaiteromun jatehuoltoa (WEEE) koskevaa EU-direktiivid 2002/96/EY.

Kuvasignaalikaapelit: On kéytettévd kaksinkertaisia eristettyjd koaksiaalikaapeleita (FCC eristekaapeli) ja ulkoinen eriste
on liitettdvd maahan. Jos kéytetddn tavallisia koaksiaalikaapeleita, kaapelin on oltava suljettu metalliputkeen tai vastaavaan
héirioséteilyn pienentdmiseksi..

Kuvatulot: Tulosignaalin amplitudi ei saa ylittdd merkittya tasoa.

PATENTIT, TAVARAMERKIT & TEKIJANOIKEUDET

IBM on International Business Machines Corporation'in rekisterdity tavaramerkki. Apple Macintosh ja Apple Powerbook
ovat Apple Computer, Inc.’n rekisterdityji tavaramerkkejd. Microsoft ja Windows 95 & Windows 98 ovat Microsoft
Corporation’in rekisterdityji tavaramerkkejd ja Windows ja Windows for Workgroups ovat tavaramerkkeji. Toshiba on
Toshiba Corporation'in rekisterdity tavaramerkki. Kensington on Kensington Corporation’in rekisterdity tavaramerkki.
Kaikki muut tuotteet ja tavaramerkit ovat vastaavien yhtididen rekisterdityja tavaramerkkeja.
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Important Notice

All statements, technical information, and recommendations related to 3M’s products are based on information believed to be eliable, but the
accuracy or completeness is not guaranteed. Before using this product, you must evaluate it and determine if it is suitable for your intended
application. You assume all risks and liability associated with such use. Any statements related to the product which are not contained in 3M’s
current publications, or any contrary statements contained on your purchase order shall have no force or effect unless expressly agreed upon, in

writing, by an authorized officer of 3M."

Let us help you make the most of your next presentation. We offer everything from presentation supplies to tips for better meetings. And we’re
the only transparency manufacturer that offers a recycling program for your used transparencies. For late-breaking news, handy reference and free
product samples, call us toll-free in the continental United States and Canada, 24 hours a day, or visit our Internet Website.

.

‘N

3M Austin Center 3M Canada
Building A145-5N-01 P.O. Box 5757
6801 River Place Blvd. London, Ontario
Austin, TX 78726-9000 N6A 4T1

QR72931

800-328-1371 @

3M Mexico, S.A. de C.V.
Apartado Postal 14-139
Mexico, D.F. 07000
Mexico

http
e-mail: meetings@ mmm.com

J/f'www.3m.com/meetings

3M Europe

Boulevard de I’Oise

95006 Cerge Pontoise Cedex

France Litho in China
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